ا ية السعودية 
المؤسسة العامة لاتعليم الفني والتدريب المهني 
الإدارة العامة لتصميم وتطوير المناهح 


میکانیکا إنتاج 


الرسم بمساعدة الحاسب 


كم٦‎ 


التخصص ٢‏ ميك المقدمة 
انتاج الرسم بمساعدة الحاسب 


evga 
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ممدمه 


اأالحمد ال والصلاة والسلام على من لا نبي بعده» محمد وعلی آله و صحبه› ويعد : 


تسعى المؤسسة العامة للتعليم الفني والتدريب المهني لتآهيل الكوادر الوطنية المدرية القادرة على 
شغل الوظائف التقنية والفنية والمهنية المتوفرة 4 سوق العمل» ويآتي هذا الاهتمام نتيجة للتوجهات 
السديدة من لدن قادة هذا الوطن التي تصب بي مجملها نحو إيجاد وطن متكڪامل يعتمد دافا على موارده 
وعلی فوة شبابه المسلح بالعلم والإيمان من أجل الاستمرار ا 4 دفع عجلة التقدم التتموي: لتصل بعون 
الله تعالى لصاف الدول المتقدمة E?‏ 


وقد خطت الإدارة العامة لتصميم وتطوير المناهج خطوة إيجابية تتفق مع التجارب الدولية المتقدمة 
ج بناء البرامج التدريبية» وفق آساليب علمية حديثة تحاكي متطلبات سوق العمل بكافة تخصصاته 
لتلبي متطلباته » وقد تمثلت هذه الخطوة 2 مشروع إعداد المعايير المهنية الوطنية الذي يمثل الركيزة 
الأساسية 2 بناء البرامج التدريبية» إذ تعتمد المعايير ب2 بناثها على تشكيل لجان تخصصية تمثل سوق 
العمل والمؤسسة العامة للتعليم الفني والتدريب المهني بحيث تتوافق الرؤية العلمية مع الواقع العملي الذي 
تفرضه متطلبات سوق العمل» لتخرج هذه اللجان 2 النهاية بنظرة متكاملة لبرنامج تدريبي آكثر 
اللخاة ا وة اله ا ك ا ا ا 


وتتناول هذه الحقيبة التدريبية ٠‏ الرسم بمساعدة الحاسب ‏ لتدربي قسم ميڪانيڪا إنتاج ‏ 


والإدارة العامة لتصميم وتطوير المناهج وهى تضع بين يديك هذه الحقيبة التدريبية تأمل من الله عز 
وجل أن تسهم بشكل مباشر ك تأصيل المهارات الضرورية اللازمة» بآسلوب مبسط يخلو من التعقيد› 
وبالاستعانة بالتطبيقات والأشكال التى تدعم عملية اكتساب هذه المهارات. 


واللّه نسأل أن يوفق القائمين على إعدادها والمستفيدين منها لما يحبه ويرضاه: إنه سميع مجيب 
ا 


الادارة العامة لتصميم وتطوير المناهج 


الخت ٣‏ ميك تمھ 
إنتاج الرسم بمساعدة الجاسب 


vv o ogg 


¢ 


هید 
إن ا « ونستغفره ونتوب إليه > ونعود ED PT E‏ « ومن سیئات 
i Nossa OU ANN EeENA VSlES  ANSNNl aaa E LE‏ 


له » وآشهد آن محمدا عبده ورسوله « صلی الله عليه وآله وسلم آما بعد : 


الرسم بالحاسب الألي له برامج عدة تختلف هذه البرامج فيما بينها باختلاف الہدف الذي من أجله 
صممت له » فحاجة المهندس الميكانيكي تختلف عن حاجة المهندس المعماري وتختلف أيضاأ عن حاجة 
مهندس الإلكترونيات وهكذا › لذا آتت فكرة تطوير برنامج الرسم ۸10٣04۸2‏ بحيث يتم تخصيصه 
AE E‏ 

سوف يقدم لك هذا الكتاب 2 وحدته الآأولى فكرة مختصرة عن الفرق بين الرسم والتصميم 
بواسطة اليد وبين الرسم بواسطة الحاسب الألي ومنها ننطلق لنتعرف على واجهة برنامج ( ۸[D٥٤0اAu‏ 
2)» وسنكتسب 4 كل وحدة من وحداته السبع مجموعة جديدة من المعارف والمهارات › بآسلوب 
التعليم التدريبي خطوة خطوة مع العلم آننا حرصنا آن تكون كل مهارة وكل وحدة غير مرتبطة آمثلتها 
بالمهارة آو الوحدة السابقة ثم قمنا 2 نهاية المطاف بوضع آمثلة شاملة ومحلولة لربط جميع الوحدات 2 
مثال شامل أعقبناها بعد ذلك بأسئلة تدريبية لزيادة المهارات وتشيتها . 

فبعد أن تعرفا 2 الوحدة الآأولى على واجهة (2002 ٤0۸5‏ 0ااA)‏ سوف نتدرب 2 الوحدة الثانية 
على أنواع الأبعاد ثم نأخذ أوامر الرسم الأساسية ب2 المستوى ثائي الأبعاد مثل ( الخط › الدائرة › ...الخ ) 
والرسم بالشبكة (60110) وذلك عبر أمثلة بسيطة »› بعد ذلك ننطلق لنتدرب 2 الوحدة الثالثة على 
عمليات التعديل من مسح وتكرار وغيره وبذا نكون قد آأكملنا التدرب على الرسوم ثنائية البعد »بعد 
ذلك سوف نتدرب 2 الوحدة الرابعة على كيفية الاستفادة من مركز التصميم 4 إنشاء الكتل ()ء810) 
للرسوم المتكررة كثيرا مثل التروس ورموز الدوائر البنيوماتية والميدروليكية ..الخ بقي أن نتعرف على 
كيفية إضافة النصوص والأبعاد للرسوم وهذا ما سنتدرب عليه ب2 الوحدة الخامسة .. ثم ننطلق ب4 الوحدة 
السادسة للتدرب على الرسم ثلاثي الأبعاد ونتعرف على مفاهيمه وأنواعه وكيفية إنشاثه سواءً للرسوم 
الملصمتة آو الرسوم السلكية وكيفية نقل مستوى الرسم (5-0€) لإأكمال رسم آي نموذج بنجاح وإضافة 
الآبعاد إليه» ومن ثم نتعرف على كيفية إضفاء الظل على هذه النماذج وصبغها . 

أما الوحدة الأخيرة فقد خصصناها للطباعة وإخراج الرسوم 2 ۸00۸42 وذلك لأنها تحتاج إلى 


حخبرة وممارسة. 


الرسم بمساعدة الجاسب 


التعريف ببرنامج وواجهات آوتوڪاد 


اله 


يف 


بہرنامج وواجهات أوتوکاد 


تخصص ١‏ ميك الوحدة الأولى 
انتاج الرسم بمساعدة الحاسب التعريف ببرنامج وواجهات أوتوكاد 


ونوافنه 


الأهداف : 
E Ea e oe‏ 
أ- أن تعدد أغلب مزايا الرسم باستخدام الحاسب الآلي بالمقارنة مع الطريقة التقليدية للرسم. 
١‏ - أن تعدد بعض برامج الرسم الشائعة . 
- أن تحدد المكونات الأساسية للنظام ومتطلبات تشغيله . 
-٤‏ أن تنشط آدوات الأشرطة الأساسية وتقوم بنقلها وإخفائها . 


مستوى الأداء المطلوب : أن يصل المتدرب إلى إتقان هذه الجدارة بنسبة ٠٠١‏ % . 


الوقت المتوقع للتقدريب : أربع ساعات . 


الوسائل المساعدة : 
أ- استخدام التعليمات 2 هذه الوحدة وتطبيقها . 
- جهاز حاسب آلي محمل عليه برنامج الأوتوكاد . 
- جھاز عرض Sh0W؟ Data‏ . 


متطلبات الجدارة : 


اجتياز مقرر الرسم البندسى (١١١ميك).‏ 


تخصص ١‏ ميك الوحدة الأولى 
انتاج الرسم بمساعدة الحاسب التعريف ببرنامج وواجهات أوتوكاد 


کے 


++ برامج الرسم والتصميم بالحاسب 


ا دو ن دو ا و ی ا ی و کا ت ها ا ا ر ا 
أغلب الرسوم والتصاميم سواء كانت هذه الرسوم ›» رسوم معمارية أو رسوم ميكانيكية أو رسوم 
إلكترونية ...الخ › متثل برنامج ال 40٣0ا‏ ۸) )الذي نحن بصدد الكتابة عنه › وبرامج رسم متخصصة 
تنتج رسوم ذلك التخصص مثل برنامج ٥(‏ ع80 50114) والذي ينتج رسوم ميكانيكية معقدة سواء 
كانت هذه الرسوم محركات أو أجزاء ملحومة أو أسطح رقيقة أو عمليات برشام وهذه البرامج 
HOE OG E a‏ 

رداك برا مع 16/851566 وا اتخصض ك رس آلآ راء التكانكة ابضا حدر الافارة 
إلى أن آي برنامج متخصص باستطاعته اختبار صحة الرسم من عدمه فلو نظرنا إلى برنامجى ( 80114 
Pr0/Engineer. Edge‏ ) نجد آنه بإمكانه مثلا عمل محاكاة لحركة بساتم السيارة أو حركة 
ذراع رافعة وهذه المحاكاة مفيدة 2 معرفة مدى توافق آجزاء التصميم مع بعضها البعض قبل عملية 
الإنتاج » ومثل ذلك يقال أيضا عن برامج رسم الدوائر البنيوماتية أو الكهربائية أو الإلكترونية › وهناك 
برامج ملحقة وخاصة بهذه البرامج تعطينا البعد الهندسي 2 التصميم مثل ( القدرة › السرعة » حساب 
اللاجهادات › ..الخ). 

الشركات التي تنتج برامج الرسم عادة تنشئ مكتبات ضخمة لجميع الرموز والعناصر والكاثات 
التي يحتاجها المصمم لإتمام رسمه وهذه الملكتبات تكون مستقلة عن البرنامج الأساسي بحيث يمڪن 
تحميلها لاحقا سواءٌ عن طريق موقع الشركة على 81 » أو عن طريق الموزعين المعتمدين لمنتجات هذه 
الشركة » وبهذه الطريقة فإن حجم البرنامج يكون آقل بكثير علاوة على توفير وقت المصمم والرسام 
ك آن واحد وذلك بإدراج هذه الرسوم من تلك المكتبات دون الحاجة إلى إنشائها من جديد › فلو أآخذنا 
الا بيطا وجة ا أن فتن الععارى الذف س دد ور ا 4010025 ب ان ذل على مرت 
شركة كع ل 0) لا لإدراج الشجر ومجسمات السيارات . 


کے 2 
کړه کړه 


تخصص ١‏ ميك الوحدة الأولى 


انتاج الرسم بمساعدة الحاسب التعريف ببرنامج وواجهات أوتوكاد 
مرايا الرسم بالجاسب 
لاشك آن الرسم بمساعدة الحاسب يفوق طريقة الرسم التقليدية وذلك من عدة نواحي وهي : 
الرسم بالحاسب الرسم بالطريقة التقليدية 


١‏ - لا يحتاج إلى مساحة كبيرة لإنتاج الرسوم ١‏ - يحتاج إلى مساحة كبيرة لإنتاج الرسوم 

۲ - يحتاج إلى جهاز حاسب آلي وطابعة وورق ۲ - يحتاج إلى آدوات عديدة ( طاولة › آوراق 

فقط. »أقلام »مساحة» فرشة »آحبار »إضاءة ...الخ) 

۲ - ينتج الرسومات شخص واحد فقط. ٣‏ - یحتاج ے الغالب إلى آأكثر من شخص 

E U LE E OT Oo o ES 

۵ - إنتاج الرسوم والتصاميم سريع ومرن ۵ه - إنتاج الرسوم والتصاميم يستغرق وقتا 
طویلا 

٦‏ - ليس هناك فاقد یذڪر سوی آوراق ٠‏ - الفاقد (آوراق »› آحبار › آقلام ...الخ) 

e 

۷ -يوجد قاعدة بيانات للرسوم والتصاميم السابقة ٠‏ ۷ - لا توجد قاعدة بيانات يمكن الاستفادة 

مما يقلل بج وقت إنتاج الرسوم المشابهة 

SER E AE Se E E 


متفرقة من العالم 2 وقت واحد بواسطة W8‏ _ واحد لإنتاج آي تصميم . 


)۱:۱( إمكانية الرسم بمقياس رسم‎ - ٩ 
. والطباعة بالمقياس المناسب‎ 


++ المكونات الأساسية للنظام ومتطلبات تشغيله 

أ- جهاز حاسب آلي متوافق مع (18۷ ). 

-١‏ معالج ( ١١11۳ء۴‏ ) فما فوق أو ما يوازيه 2 الأداء و السرعة. 

۲ ذاكرة بحد آدنی ٦٤‏ ميقابايت . 

. فما فوق‎ W1 1ل0W898 برنامج تشغیل‎ - ٤ 

-١‏ شاشة عرض عالية الدقة » والخيار القياسي هو 5۷64 مع دقة تبلغ ( 768۱1٠۲١‏ × ) أو أكبر من 
ذلك » مع العلم آن آغلب الشاشات التي تباع 2 هذا الوقت ملائمة ذ ٣4D‏ 0)اA‏ » ولكن يجب 
E‏ کی ور ع 


ووضوح عالي . 


تخصص ١‏ ميك الوحدة الأولى 
انتاج الرسم بمساعدة الحاسب التعريف ببرنامج وواجهات أوتوكاد 


++ کیف ثنشط ( تفتح ) برذامج D2002آD Aut 0O ٥۲C۸‏ 
سوف تجد على سطع المكتب الآيقونة التالية شكل (1-1) انقر عليها مرتىن متتاليتىن سريعتن. 


2 


¢ 


االات اکب ادارب 


شكل (۱ )١-‏ 
أو اذهب إلى قائمة ابدآ ٩‏ برامج - ٤٩‏ نشط برنامج AutoCAD2002‏ 


تخصص ١‏ ميك الوحدة الأولى 
انتاج الرسم بمساعدة الحاسب التعريف ببرنامج وواجهات أوتوكاد 


$4 اج AutoCAD2002‏ 
عندما تنشط برنامج 10٤٨042‏ ا۸ سوف تبدو لك الصورة التالية شكل (2-1) 
آغلق 2 الوقت الحاضر النافذة روله ٤۳04020021‏ 0)ا وذلك بالنقر على 
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شڪل (2-1) 


تخصص ١‏ ميك الوحدة الأولى 
إنتاج الرسم بمساعدة الجاسب التعريف ببرنامج وواجهات أوتوكاد 


gv oo ooo 


عندما تغلق النافذة 1043¥ سوف تبدو الواجهة الآأساسية ذ 4۸2٣٥0)ںا۸‏ كما 2 الشكل ١(‏ -") . 
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TO 
ما تفتح 42٥0ا لأول مرة سوف تحتاج إلى تنشيط قوائم معينة وإخفاء البعض بل وتشيتها د‎ 
( مكان من الشاشة يتسع لها » لذا سوف نقوم 4 الخطوة القادمة بإخفاء جميع أشرطة الأدوات‎ 
. ا۸ عنها‎ )004D وتنشيط فقط أشرطة الآأدوات الأساسية والتي لاغنى لمستخدم‎ ٠» 
فعندما نقوم بإخفاء بعض أشرطة الأدوات التي لا نستخدمها ب4 الوقت الحاضر › نوفر مساحة‎ 
كبير للرمم على ا50 بالاضاة الى أن إخاء ارط الادرات يسيبق اظ ارها ء أن بع الاترط‎ 
E E 8 0 و ا‎ 


تخصص ١‏ ميك الوحدة الأولى 
إنتاج الرسم بمساعدة الجاسب التعريف ببرنامج وواجهات أوتوكاد 


+ إخفاء أشرطة الأدوات 
انقر 2ے الشريط الثابت على : 
4—Vlew Tobtbars‏ ثم آزل علامة الصح بالضغط على المربع المطلوب » انظر الشكل 
٤(‏ -۱) 
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Render 
[_IShade 


EE ك‎ 


تخصص ٢‏ ميك الوحدة الأولى 
انتاج الرسم بمساعدة الجحاسب التعريف ببرنامج وواجهات أوتوكاد 
وڪما فلنا يجب لمستخدم AutoCAD‏ لآول مرة o‏ يیخھی جميع آشرطة الآدوات لتبدو الشاشة 
ملحوظة : الآأشرطة التي تبدو 2 الصورة دناه تعثصر من الآشرطة الثابتة : 


I daw Help EE × 


Tools Draw Dimension Modify Image 


E 


|434. 7012, -28.5561 . 0.00 | SNAP| GRID| ORTHO| POLAR|[OSHAP DTRACE| LwWT|[MDODEL 


)١- ١( الشكل‎ 


++ ثنشيط أشرطة الأدوات 
Ee‏ 

Toolbars a—_ View‏ سه ثم انقر بالمؤشر على المريع المطلوب لتنشيط الشريط المطلوب 
ا کل ١‏ ا :ول رط اراد طا اتا ھی 

. Standard T0o1bars شريط الأدوات القياسى‎ - ١ 

Object Prope )1e8 شريط أدوات الخصائص‎ -1 

۲- شریط أدوات الرسم 54W‏ . 

. MNهأ¡گy شریط أدوات التعدیل‎ -٤ 

۶- شريط آدوات القفز ( الوثب ) 5812p‏ ءء[06 . 


تخصص ١‏ ميك الوحدة الأولى 


انتاج الرسم بمساعدة الجحاسب التعريف ببرنامج وواجهات أوتوكاد 
شريط آدوات الخصائص شريط الآدوات القياسى شريط القوائم 


3 EEE 7 13E E 8 ols ÛDraw ÛUimenzlan Mody Image Winda Help 1 
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+x BHME REE © 
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2 
ل مر ےم‎ EET و‎ e 
SS 
Lommand : HETE 
324.0340, 5.1440 , DUDU AP aRID| ORTHO) POLdFR| USNAP OTRALCE] LT| MIOIDEL 


الشكل (7-1) 
شريط المعلومات 
(status bar)‏ شريط الآوامر 
زط وات التتل 
E‏ 
ر ارات الرس 


تخصص ١‏ ميك الوحدة الأولى 
انتاج الرسم بمساعدة الجحاسب التعريف ببرنامج وواجهات أوتوكاد 


e‏ که تنشط أيقونة 
عندما رید أن ننشط آيقونة ونظهرها فلی سطح آدوات AutoCAD‏ دذهب أ : 
V]ew‏ سه 01ba‏ سه سوف يبدو مربع الحوار C15) 0۳١178‏ »انظر الشكکل۸ )١-‏ ). 


uslomıze 


Commands Tanlbars | Properties | Keyboard | 


Toalbars Menu Group 


[ILAD Standards 4 


[ [Dimension Rename... 


Delete 


الشكل ١(‏ -۸) 
عند ظهور مربع الحوار آعلاه انقر على كئل٣3١0۳1ء‏ سوف تبدو لك الصورة كما ج الشكل ١(‏ -) 
اا Lustomıze E‏ 


Lommahds | Toolbars | Properties | Keyboard | 


LalEq0NlE3 Lamrmands 

Edit Ë Oper 

LlasE 

Insert | 

Formal Partial Load 

Tanls Î Save 

SEL 
Imerzlon 

A odify اا‎ 2Î ranamit 

YT irIOWN Ê Publish ta Web 


Help E «part 


E 5 lk Fage Setup | 


lser defined 


Description: l# Show image ard narnêë 
Lrealtes a hew drawing He: MEY 


Drag command to drawing area ta 
creake new toolbar. Drag command ta 
1 taolbar to add button. 


تخصص ١‏ ميك الوحدة الأولى 
انتاج الرسم بمساعدة الجحاسب التعريف ببرنامج وواجهات أوتوكاد 


کےا ون ن ٠‏ 8 ل آيقونة رسم دائرة بمعلومية القطر › إذا ننقر على 013۷ يسار المريع 


ا×ا# 


Lammarnds | Toolbars | Properties | Keyboard | 


LalEqorlE3 Lamrmarnds 


„7 Ray 

7 Lonstruachon Line 
gê Multiline 

ااا ا 

a 30 Polyline 

fy Polygon 

[Î Rectangle 

2 Arc 3 Points 


û2 Start Lenter End |‏ 8 ا 


Llser defined 


Description: l# Show image and nare 
Lreates stralght lne seqments: LIME 


E 


Drag command ta drawIiq ãarêa o 
creake new toolbar. Drag corimand toa 
toolbar to add button. 


Llosze Help 


)٠١- ١( الشكل‎ 


شريط التمرير 
دا كرا على 55# > قرت من الكل ١‏ < جب ذرات الرس فط .اس ريط 
U E N E‏ 


Customize 


۳1 as = 


Lommands | Toolbars | Properties | Keyboard | 


LalEqorles L_Lammands 
Hy ûc Lenker Start Angle 
ûc Lenter Start Length 
2 هنا‎ | 
fe Arc Continue 


(a Circle Center Radius 
Circle Center Diameter 
{_* Circle A Point 

ب س ا 


Diimnernzinrn E 


SDE 


تخصص ٢‏ ميك الوحدة الأولى 
انتاج الرسم بمساعدة الجحاسب التعريف ببرنامج وواجهات أوتوكاد 
ائقر واسحب ے2 نفس الوفقت عل رم اد 2ف واستمر بالضغط على الفأرة = ڪما هو موضح 
ے2 الشكل )١١١ ١(‏ - حتى تضعها على شريط [۲3W‏ ويبدو مؤشر آفقى » عندها أطلق الفأرة سوف 
تری شریط 14W‏ ے4 الشكل )١٣٣ ١(‏ » موجودة عليه الأبقرنة أا 


(ORES BES io ROR EGE SSL BRKEARRE ? + 


EB Eile Edl Wie Insert Farmal Iools: Draw Dimension Modipy Image Window Help ا تا‎ 


+ | ۴ E ByLayper -| | ByLayper [| ByLayper -| ByLalar 


e CS ASE Um 


0e e | 


)١١- ١( الشكل‎ 


خطوات إخفاء آيقونة هي عكس خطوات تنشيط آيقونة وإليك الطريقة : 

أ- يجب أن يكون مربع الحوار 128 80ا٥‏ نشط كما 2 الشكل .)١- ١(‏ 

ا اق ا ا د ا ا اق ر ی ددا ود 

- عندما تنقر على 013۷ سوف تظهر جميع أدوات الرسم فقط › عندها اذهب إلى شاشة الرسم 
كما ب2 الشكل(١ )١١-‏ وانقر واسحب ب نفس الوقت على الرمز ظا حتى تضعه على الجهة 
اليمنى من الشكل )٠١- ١(‏ »عندها أطلق الفأرة وبذلك فإن هذه الأيقونة سوف تختفي من 
الكل ١١١ ١‏ رودو شاف الرس كما 2 الكل ٠ ١‏ 


J TOS 


)١- ۱۳( الشكل‎ 


SEE 


تخصص ١‏ ميك الوحدة الأولى 
انتاج الرسم بمساعدة الحاسب التعريف ببرنامج وواجهات أوتوكاد 


AutoCAD 2002 Today %1 iê ةiفانلا‎ 4 


O E E E 


ت فتح رسوم محفوظة 
۲ - إنشاء رسوم جديدة 


۲ - فتعح مكتبة 042 10ن القياسية 


1 ________________ 
taCAD 2002 Today IBE 


Bulletin Board e e‏ - . + ا ege CE EEE‏ ا 


LEL Create Drawings __ Symbol Libraries 
SS (History (by ا ا‎ or Browse... Ise this bulletin board ta post your own 
r YYeek of 2105FADO1B YyYeab content. LAÛ managers can USE 


ABC .dug this feature to communicate with thelr 


IT design team and provide links to block‏ ا 
e libraries, LAD standards, or other flles‏ ھک ll‏ 


E and folders avallable on the company 
» YYeek of 14MA intranet. Edit this default view by 
e» Yeek of UFUSFAOTE 14) choosing the Edit button. Enlarge the 


yew by selecting the + button. 

To access an HTML template that 
dynamically adapts to both vlews, click 
hefEB. 


KIKI 


Is your software Up to date? 
A Your starting point for | DESGN Open Autodesk Point Ato check whether any 


autodesk’ 
Point 


Hews & 


Liye pdates or extensions are available row. 


Views talogs | Productivity Center 


)١٤- ١( الشكل‎ 


° 


فتح رسوم محفوظة . 
عندما ننقر على فتح رسوم محفوظة( 014۷1185 ۸ء م0 ) كما 2 الشكل )٠١- ١(‏ »تقدم هذه 
الواجهة جميع الرسومات التي قمت بحفظها » بل وتحدد بالتاريخ أسماء الرسومات التي أنشأت 2 أسبوع 
معين » ما عليك سوى تمرير المؤشر فوق آسماء الرسومات والتي سوف يظهرها بشكل مصغر يمين آسماء 
الرسومات » فإذا ما عثرت على الرسمة المطلوبة ما عليك سوى النقر على اسم الرسمة الظاهرة وبالتالي 
سوف يقوم ۸10٤٥۸2‏ بفتح الرسمة ليتم التعامل معها . 


ج 


تخصص ١‏ ميك الوحدة الأولى 
انتاج الرسم بمساعدة الحاسب التعريف ببرنامج وواجهات أوتوكاد 


gv ooo 


. إنشاء رسوم حجلديدة‎ .1i 
دعنا الآن نتعرف على كيفية إنشاء رسمة جديدة وذلك بالنقر على كSع٣5۲3W1 €1۴۵8 سوف تبدو‎ 
.)١١- ١( الواجهة كما 2 الشكل‎ 


× اط 


toCAD #002 Today 


2 / ly D EEG CEI Bulletin Board ET S| 


. Open Drawings reals Drawings Symbol Libra 
select how to begin: [Start from scratch 5 lJse this bulletin board to post your own 


English feet and inches) ا‎ Yeh content. LAD managers can Use 
EN . thıs feature to communicate with their 
٤ design team and provide links to block 

libraries, CAD standards, or other files 
and folders avallable on the company 
intranet. Edit this default view by 
choosing the Edit button. Enlarge the 
yiew by selecting the + button. 


To access an HIML template that 
dynamically adapts to both views, click 
hare. 


[ le qraııF eaAfFharara ın FA 5 
)٠١- ١( الشكل‎ 


4# عندما يڪون lhêi start from scratch‏ > فإنه يعني الرسم بالاعدادات الافتراضية للبرنامج > 
o DSN as‏ 
M۲1٥ - |١‏ يشير إلى استخدام النظام المتري كأساس للتعامل مع الرسومات » سواء 2 العمليات 
الحسابية آو الرسومية. 
۲ - طءا1اع۴n‏ يشير إلى استخدام النظام الإنجليزي سواء البوصة ( الانش ) آو القدم كأساس للتعامل 
مع الرسومات » سواء 4 العمليات الحسابية آو الرسومية . 


عندما ننقر على السهم سوف تنبثق قاثمة منسدلة كما هو واضح 2 الشكل )١١- ١(‏ 
feat Drawings‏ 


اانه 


EEE 


WYlzarcls 


E 


تخصص ١‏ ميك الوحدة الأولى 
انتاج الرسم بمساعدة الجحاسب التعريف ببرنامج وواجهات أوتوكاد 


سے 
+ الواجهة Templa)¢‏ . 

هي قوالب جاهزة ومرسومة مسبقا حسب النظام والشكل المراد »> بحيث تحتوي على جداول 
وبيانات يتم فقط تعبئتها من قبل مستخدم 04©2٥0)نا۸‏ .> ويقوم بالرسم على المساحة الحرة من القالب » 
وبذلك فإن القوالب المعدة مسبقا تختصر طباعة وتجهيز الرسومات . 

وعتندما نختار عاةآامصء 1 » فإانه سوف تبدو الواجهة كما 2 الشكل )١۷١- ١(‏ »محتوية على 


العديد من قوالب الرسم »عندها انقر على اسم القالب الذي تريد الرسم عليه . 


_ Open Drawings EE ELL | Symbol Libraries 
select how to begin: [Template >| ûr Browse... 


4AD -Narmed Plot StylES dut E 
acad Hunt | 
AA DIS -Narmed Plot Styles ut 

acadiso . dut 

4S1 A fportrail -Lolor Dependent Plot Styles .duit 
4S A portrait -Harmed Plot Styles Ht 

ASI A -Color Dependent Plot Styles Hunt 

ASI A -Named Plot Styles Hirt 

4N SI B -Golor Dependent Plot StylEs .uit 

ASI B -Named Plot Styles Hit 


الشكل )١۷- ١(‏ 
قائمة بآسماء القوالب 


yy 


م الواجهة W1ZardS‏ 
عندما تكون تعليمات التشغيل آو الإعدادات (۷123108) نشطة » فإن الواجهة سوف تبدو كما 2 


.)۱۸- ١( الشكل‎ 


Select how to begin: | wvizards >| 


Lick Sep 
Avance SEMIP 


الشكل ١(‏ -۱۸) 
Qu) 5eاupم - |١‏ : وتعني الإعدادات السريعة › والتغيير 2 هذه الإعدادات لا يشمل سوى وحدة الرسم 
( 1۲ا ) » ومساحة الرسم ۸۲۴2) ) فقط آما بقية الإعدادات فتبقى كما هي عليه »فعندما ننقر على 
Quek e9۳‏ سوف تبدو الواجھۃة كما ے2 الشكل (۱ .)١١۹-‏ 


تخصص ١‏ ميك الوحدة الأولى 
انتاج الرسم بمساعدة الحاسب التعريف ببرنامج وواجهات أوتوكاد 


HuickS elup 


E LlInits teElEcE the unit of measurement. 


Decimal‏ @ ا 
f” Engineering‏ 
15.50U‏ 
f” Architectural‏ 


f” Fractional 


f” Scientific 


JE TT 1LI YY LK 1 


KF TILTL RAIL EHH 


é BAL Ment Larcel 


الشکل (۱ )٠۱۹-‏ 
Advanced Setup ¬ ۲‏ : وتعني الإعدادات المتقدمة › ويهتم هذا الاختيار بكل جوانب الرسم الإعدادية 
سواء الوحدات آو اتجاه الزوايا » آو مساحة الرسم ...الخ . 
وبالنقر على الاختيار ماع8 dءء٥A۸d۷2۸‏ سوف تبدو الواجهة كما 2 الشكل .)٠١- ١(‏ 


E |lInitz Select the unit of measurement. 


2 glë ¥ Decimal 


f” Engqineerir 
Angle Measure ا‎ 2 


DT ` Architectural 
Anal Direction 


f” Fraclional 


0 ع 
TF” Scientific‏ 


Preclslar: 


| J.DOOOD 2 | 


< BoC Ment x Larnzel 
)۲١- ١( الشكل‎ 


ا 


تخصص ميك الوحدةالأولى 

انتاج الرسم بمساعدة الجاسب التعريف ببرنامج وواجهات أوتوكاد 
کے 
آ1. هفتح مكتبة 04[0٤0)نا۸‏ القياسية. 

تعتبر مكتبة مركز التصميم 4 A00۸0‏ من الإإضافات الجديدة 2 الإصدار ۲٠٠١۲‏ وذلك 

بكترة الرموز والرسومات المدرجة فيها عدا تنوعها » فنجد آغلب عناصر تصميم المنازل مدرجة مثل ( 
الآبواب » النوافذ » أدوات السباكة ... الخ ) » وآيضا عندما نبحث 2 مكتبة الآنظمة الهيدروليكية أو 
البنيوماتية نجد هناك العديد من العناصر المدرجة مثل ( الصمامات »› المضخات › المفاتيح ...الخ )» 
وكذلك مكتبة الدوائر الإلكترونية والدوائر الكهربائية ...الخ . 
ویالنقر على [151231۲1٤۶‏ 1٥0طصر؟‏ بیدو الشکل (۱ -۲۱). 


Symbol DUbrarlas 


Designkenter Symbol Libraries or Edit... 


HolIse DEBSI{NEF £ 
| 


kit:hENS 

Fasteners - US 

Hydraulic - Pneuumalic 

Basic Electronics 

Home - Space Planner 

Landscaping 

HA; - Healing wWerilalon #Ajr LondMoning 
Plant ProOcEass 


نک لم ل طط ا س ل پس ي 


)۲٠١- ١( الشكل‎ 


فعندما نريد آن ندرج آحد الرموز الإلكترونية ك( الدايود آو المكثف ) آو آي عنصر آخر من 
عناصر الرموز الإلكترونية فما عليك إلا النقر على قائمةsء ٤1)٥٣!‏ ٥1ئ8‏ ج القائمة السابقة والتي 
بدورها سوف تنتقل بك مباشرة إلى شاشة الرسم وبجانبها أغلب الرموز لإلكترونية » عندها اخترالرمز 
الذي تريد إدراجه بالنقر عليه مرتين متتاليتين . 


E 


تخصص ١‏ ميك الوحدةالأولى 
إتتاج الرسم بمساعدةالحاسب التعريف ببرنامح وواجهات أوتوكاد 
کے 
++ نجريك أشرطة الأدوات . 
تحريك آي شريط من أشرطة الأدوات نحتاجه لسببين وهما : 

| - انطباق شریط آدوات )10٥0103۲5(‏ علی شریط آدوات آخر بحیث يبدو غير نشط وذلكک 
لغدم هورم على ا 1 الرع . 

١‏ < وجرد رط لدو اك د كان عر اني من اك الرسم ار ا خا ف اران 
بسبب وجوده الغير مناسب . 

وهناك طريقتان لتحريك آي 100154۲ وهما ڪالتالي : 

آ = اكان اة ظآهةا موجودا غل أ حد ج اني شا الرهه فا علاك سوي القرغلى 
علامة ال ( يساوي ) الموجودة 4 نهاية طرف ذلك الشريط » مع سحب الشريط إلى 
الملكان المناسب ثم إفلات الفآرة » ليستقر ج2 المكان المحدد › انظر الشكل ١(‏ -۲۲). 

EG E NG O a TD 
باللون الأزرق › فما عليك سوى النقر على تلك المنطقة الزرقاء أعلى الشريط (عنوان شريط‎ 
2_ 1001٥4۲١ الأدوات ) وسحب ك03۲ط1001 مع الاستمرار 2 الضغط على الفآرة ومن ثم وضع‎ 
OE NEC EEO 


File Edt Yew Insert Formal JIonols Draw Dimension Modiy Image Window HelF 
DLDEHÊĞ RK # BES =~ o BO & 5 ê @a 
| e CE A TCE mn ¥ # | D ByLayer ]|||۔‎ ByLayer 


E 


علامة ال ( يساوي ) التي يتم تحريك ونقل 2۲5 ط01٥1‏ بواسطتها 


N 


تخصص ١‏ ميك الوحدة الأولى 
انتاج الرسم بمساعدة الجحاسب التعريف ببرنامج وواجهات أوتوكاد 


CGS mom — N i O S1 


الشكل )۲٣- ١(‏ 
علامة إخفاء ( إلغاء ) منطقة تعريف ( اسم ) شريط الآدوات التي 
شريط الآدوات يتم تحريك ونقل 1٥01٥2۲8‏ بواسطتها 


AT 


الرسم بمساعدة الجحاسب 


تخصص ١‏ ميك الوحدة الثائية 
انتاج الرسم بمساعدة الجاسب إنشاء الرسوم ثنائية البعد 


gv o ooo 


الجدارة : انشاء رسوم ثنائية اليعد 2 صورة متكاملة وذلك باستخدام آدوات 0 و الشبكة 


الأهداف : 

عندما تكمل هذه الوحدة تكون قادرا على أن : 
أ- ترسم آأشكال بسيطة ومعقدة بواسطة الأبعاد المطلقة والأآبعاد التزايدية . 
-١‏ تقوم بتغيير إعدادات الشبكة ومن ثم الرسم بها. 


. ومن ثم إعداد رسوم بواسطتها‎ )0813P( تقوم بتغيير إعدادات أدوات القفز‎ -٣ 


مستوى الأداء المطلوب : أن يصل المتدرب إلى إتقان هذه الجدارة بنسبة ۱1۰° Yo‏ . 
الوقت المتوقع للتدريب : ست عشرة ساعة . 


الوسائل المساعدة : 
أ- استخدام التعليمات 2 هذه الوحدة وتطبيقها . 
- جهاز حاسب آلي محمل عليه برنامج الأوتوڪاد . 
- جھاز عرض h10W‏ $ ۾†Da‏ . 


مطابات الجدارة : 

.)كيم١١١( اجتياز مقرر الرسم الهندسي‎ - ١ 

۲ -اجتياز الوحدة الآولى . 

2 هذه الوحدة سوف نتعرف على آنواع الأبعاد وطريقة كتابة كل نوع › ثم ننتقل إلى أوامر الرسم 
سواءٌ رسم ( خط › داثرة » مريع ...... الخ ) » وأساليب الرسم بها مجتمعة 4 رسمة واحدة » وكيفية 
ا E E‏ ا کک ا 
بسهولة» 4 رسمة شاملة مالم نتعرف على آوامر ۸001٤۷‏ و آوامر 200۳ والتي سوف نتطرق لہا 2 
الوحدة اللاحقة بشيء من التفصيل › بعد ذلك سوف نقوم بتنشيط الشبكة ونتعرف على كيفية تغيير 


إعداداتهاء ثم نتعرف على أوامر الوثب أو الالتقاط e> S$14p(‏ زطا0) . 
ت 


تخصص ١‏ ميك الوحدة الثائية 
انتاج الرسم بمساعدة الجاسب إنشاء الرسوم ثنائية البعد 


الأبعاد فسمان : 
۱ -Îبaاد‏ مطlةة Absolute‏ 
وهى أخذ جميع الآبعاد من نقطة المرجع الأصلية Refrains م01١١ (٠,۰)‏ 


ا 


س نقطةالأصل ٠‏ ااا ×+ زقطةالأصل +٠‏ 000000 لل 


۲ -آبعاد تjزlايدıة Incremental‏ 
وهي أخذ جميع الآبعاد من آخر نقطة تم رسمها » ويجب أن تسبق بالعلامة التالية @) . 
الأبعاد التزايدية تسهل عملية الرسم وتلغي الكثير من حساب الإحداثيات وبالتالي يقل وقت إنجاز 
الرسومات ولا غنى لڪل مصمم آو رسام عن اليعد التزايدي خاصة 2 الرسومات المعقدة . 
ملحوظة / ١‏ - الآبعاد التزايدية يجب أن تسبق بأبعاد مطاقة. 

AR E AED 

۲ - لايمكن الاستغناء عن الرسم بآحد البعدين ( المطلق › التزايدي) 2 آغلب 

الرسومات. 


4 امقال على كتا الع الطلة > 
لرسم خط محدد بنقطتين تكون صورة كتابته كالتالي : 
١‏ - أدخل نقطة البداية ولتکن افتراضا 50,60 ثم ٤٩٤6۲‏ . 
- أدخل نقطة نهاية الخط ولتکن افتراضا 100,120 ثم ۴٤٩٤6۲‏ . 


E 


١‏ ميك الوحدة الثانية 
إنتاج الرسم بمساعدة الجاسب إنشاء الرسوم ثنائية البعد 


کے 
## مثال: على كتابة البعد التزايدي : 
افرض آننا نرید آن نرسم خطا بين نقطتين تكون صورة كتابته كالتالي : 
|١‏ - آدخل نقطة البداية ولتكن افتراضا ) 0°*,1° ( ۾ .Enter‏ 
۲ - اجعل النقطة السابقة يكون أحدثيها ( ٠,٠‏ ) وذلك بكتابة العلامة ك) ثم أدخل النقطة الثانية 
۰1۰ )) ثم اضغخط Enter‏ . 
Command: line Specıify first point: 50,60‏ 
Specify next point or [Undo]: @50,60‏ 
e‏ آمر رسم خط ُ line‏ . 
يعتمد آمر رسم الخط على نوع الخط وهي كالتالي : 
أ. أمررسم خط “ 11١6‏ أفقي أو رأسي . 
| - انقر على الأمر 11١8‏ ۶ ثم أدخل الإحداثي )٠.٠(‏ أمام الرسالة التالية : 


point: Command: line Specify first: (0,0) 
Enter ۲إ - اضخط‎ 


: أمام الرسالة التالية‎ )٠٠٠,١( أدخل النقطة‎ - ٣ 
Specify next point or [Undo]: 100,0 Enter ثم اضغط‎ 
أمام الرسالة التالية‎ ) )@٠.۸٠ ( أدخل النقطة‎ - ٤ 


Specify next point or [Undo]: (@0,80 Ent‌e۲ ٹم اضغط‎ 


)١ - ۲ ( الشكل‎ 


E 


٣‏ ميك الوحدة الثانية 


الرسم بمساعدة الحاسب انشاء الرسوم ثنائية البعد 


اناج 


| - يجب أن تكون نقطة البداية نشطة أو معلومة. 


lL NE E 
قيمه الزاوية  علامة الزاوية طول‎ E E OE E 


اضغط ز4 + shift‏ 


| -انقر على الأر ق ۴ » ثم أدخل الإحداثي مثال :ارسم خط طوله ٠٠‏ وزاويته ٤٠‏ درجة . 
)٠,٠(‏ آمام الرسالة التالية : 
(Command: line Specıfy first point: (0,0‏ 
۲ - اضaiط Enter‏ . 
۳ - أدخل المعادلة( ٤٥<۹٠‏ ) آمام الرسالة التالية ثم اضغط ٤1)٤۴]‏ . 
Specify next point or [Undo]: 90<45‏ 
سوف يبدو رسمك كما بالشڪل (۲ - ۲) 


#4 مثال شامل لرسم خطوط أفقية ورأسية ومائلة 


E 


تخصص ١‏ ميك الوحدة الثانية 
إنتاج الرسم بمساعدة الجاسب إنشاء الرسوم ثنائية البعد 


wes ooo ogg 


Command: line Specify first point: 0,0 
Specify next point or [Undo]: 0,50 

Specify next point or [Undo]: (@60<30 
Specify next point or [Close/Undo]: (@80,0 
Specify next point or [Close/Undo]: (@60<-30 
Specıfy next point or [Close/Undo|]: (@0,-50 


Specify next point or [Close/Undo]: (@60<210 
Specify next point or [Close/Undo]: (@-80,0 
Specify next point or [Close/Undo]: 0,0 


أو اضغط ‏ أو التقط النهاية ب 012۲ 
ا ا ی 


++ أمر رسم دائرة © ٥1ء1۲‏ . من قائمة 51W‏ 
رسم الدوائر له 2 A0٣40‏ ستة طرق آو ( إمكانية ) « 39 تستخدم ڪل طريقة حسب وضع ڪل 


5 ,اعا ١‏ - رسم دائرة بمعرفة المركز ونصف القطر 
E Lerter, Diameter‏ 
Points‏ 2 


Int:‏ ؛ - رسم داثرة بتحديد ثلاث نقاط 


lan, Tan, Radius‏ ۵ - رسم دائرة بمماسين وإدخال نصف القطر 
Tan. Tan, Tan‏ رمع دار کات مماات 


مال )١(:‏ ارسم الداكرة التالية : 


Lenter, Hadlus سه اخترم‌اآcا]C سه اختر‎ [0a7 نشط القائمة‎ - ١ 


۲ - آدخل مركز الدائرة (١1,٠٠٠)آمام‏ الرسالة التالية : 


Command: circle Specify center point for circle or [3P/2P/Ttr (tan tan radius) |: 100,60 
٤ 


تخصص ١‏ ميك الوحدة الثانية 
انتاج الرسم بمساعدة الجاسب إنشاء الرسوم ثنائية البعد 


Enter اضغخط‎ - ۲ 
٤۸)٤۲ ( آدخل نصف قطر الدائرة (١۲)آمام الرسالة التالية : ( ثم اضغط‎ - ٤ 
Specify radius of circle or [Diameter]:20 


مثال: (۲) ارسم دائرة نصف فطرها ۱۸ و تلامس الضلعبن ے2 الشكل (۲ -) . 


الشكل ( ۲ -۲) 
الحل: 


| - نشط القائمة 1ه اختر ءآ1]c‏ 0ه اختر Lan, Tan, Radius‏ 


Specify point on object for first tangent of | - +) j.i ا‎ 

(٤ 

Specify point on object for second tangent - +) JكZ‎ «< نشط الخط الأفقڪى ڪمماس‎ - ٣ 
(0 


Specify radius of circle <20.0000>: 18 - Ec u > 


circle 


of circle 


Defened T angen 


Dafêriëd T arıgênil 


+ أمر رسم مستطيل أو مريع Rectangle‏ . 
رسم المستطيل آو المربع يتم بخطوتبن فقط وذلك بتحديد نقطتبن فقط من آأركان المستطيل . 


مثال : ارسم المستطيل الموضح بالشكل (۲ -۷) 


- ° 


تخصص ١‏ ميك الوحدة الثانية 


انتاج الرسم بمساعدة الجاسب إنشاء الرسوم ثنائية البعد 


Specify first corner point: 1**,1۰° ٤٩)٤۲ أدخل الركن ( النقطة ) الأولی. ( ثم‎ - ۲ 
( 

Specify other corner point : ۱1۰,۸۰ (@ أدخل الركن ( النقطة ) الثانية . ( تم‎ - ٣ 

( Enter 


++ امررسم فوس َ Draw ailê je (Arc)‏ 
هناك إحدى عشرة طريقة لرسم الأقواس وسوف نتعرف على خمس طرق فقط آما بقية الطرق 
فسوف تكتشفها بنفسك آثناء ممارستك للتمارين وهي كالتالي : 
نشط القاثمة 014۷W‏ “ اخثر ۸۲٤٥‏ سوف تظهر القائمة المنسدلة التالية : 
py 3 Points‏ ) - رسم قوس بمعرفة ثلاث نقاط. 


„ Lenker, End 
Start, Center, ûngalê 
Start, Lenter, Length 


Start, End, Angle 
start, End, Direction 
„ End, Hadmuıs 


Lenker, Start, End 
Lênteêr, Start _ _nalê 
رسم فوس بمعرفة مركز القوس وبدايته ونقطة النهاية.‎ - 4 < Center. Stat. Length 


Continue 


س ۵١‏ - رسم قوس مستمر من آخر نقطة وبتحديد نقطة النهاية فقط 


ملحوظة ٠:‏ - يجب آن يكون رسم القوس 4 عكس اتجاه عقارب الساعة ماعدا الطريقة رقم .)١(‏ 
تسلسل الترتيب يختلف. 


۳ - غالبا تحدد نقاط البداية والنهاية والمركز من قائمة 912۲ ا٥00[۴‏ دون الحاجة إلى إدخال النقاط 


eT 


تخصص ١‏ ميك الوحدة الثانية 
انتاج الرسم بمساعدة الحاسب انشاء الرسوم ثنائية البعد 


** رسم قوس بمعلومية ثلاث نقاط. 
| - انقر على الأمر ۸۲۲۶ . 
۲ -أمام الرسالة التالية أدخل النقطة الأولى 0,0 arc Specify start point of arc or [Center]:‏ 


Specify second point of arc or [Center/End]: أمام الرسالة التالية أدخل النقطة الثانية‎ - 
50,30 
Specify end point of arc: 60,25 أمام الرسالة التالية أدخل النقطة الثالثة‎ - > 


الشکل (۲-۸) 


** رسم قوس بمعلومية نقطة ( البداية » المركز › النهاية ). 
BD OS‏ اختر Start, Center, End ArC‏ 
٣‏ - التقط بالفأرة وسط الخط» النقطة (۲) 
CSE E Lh‏ 


1 
| د النقطهة :2 


** رسم قوس بمعلومية نقطة ( البداية › والنهاية » المركز). 
-١‏ نشط القائمة 918¥ ەه اختر St ERENREETÊÎ ıi) q4 A7‏ 
۲ - التقط بالفآرة »النقطة .)١(‏ 

.)۲( التقط بالفأرة نهاية الخط » النقطة‎ - ٣ 


٤۸)٤۲ وهی نصف قطر القوس › ثم اضغط‎ )۲١( آدخل القيمة‎ - ٤ 


ا 


تخصص ١‏ ميك الوحدة الثانية 
إنتاج الرسم بمساعدة الجاسب إنشاء الرسوم ثنائية البعد 


** مر رسم مضلع * د0عراهم 

يقوم هذا الأمر برسم مضلع سواء رباعي أو خماسي آو سداسي ...الخ وذلك بثلاث طرق وهي كالتالي : 
الطريقة الأولى : 

وهي رسم مضلع بمعرفة طول أحد آضلاعه 


| -انقر على ¥ g01عرآەم‏ . 


۲ - أدخل عدد أضلاع المضاء 6 >0< polygon Enter number of sides‏ 
۲ - أدخل الحرف ع Specify center of polygon or [Edge]:‏ 
e‏ 
٤‏ - أدخل النقطة 0,0 Specify first endpoint of edge:0,0‏ 
ه - أدخل النقطة الثانية 50,0 Specify second endpoint of edge:‏ 
50,0 
سوف يبدو الرسم كما بالشكل ( 9-2) . 
وهي رسم مضلع بمعرفة مركز الداترة الوهمية ونصف فطرها « بحیث يلامس رڙوس الملضلع 
الداتر الرهة. 
ملحوظة / الدائرة الوهمية دائرة غير مشاهدة - لا تظهر 2 الرسم - يستعان بمركزها ونصف 


مثال : ارسم مضلع سداسي مركزه ( 50,50 ) و ( 50 <۸ ) بحيث يكون داخل الداثرة الوهمية . 


- A - 


تخصص ١‏ ميك الوحدة الثانية 


إنتاج الرسم بمساعدة الجاسب إنشاء الرسوم ثنائية البعد 


| -انقر على 7 01عرآەم . 


polygon Enter number of sides <0>: 6 أدخل عدد أضلاع المضلع‎ - ۲ 
Specify center of polygon or [Edge]: 50,50 ج ایل مرك الدانر الوه‎ 


.) أدخل الحرف 1 كما ےك الرسالة آدناه (الحرف 1 يدل على أن المضلع داخل الدائرة الوهمية‎ - ٤ 

Enter an option [Inscribed 1n circle/Circumscribed about circle] <C>: I 
Specify radius of circle: 50 OE POSTE TE. 
.)10-2( سييدو رسمك ڪما هو واضح بالشڪل‎ 


الشكل (10-2) 


o 


تقض ميك الوحدة الثانية 
إنتاج الرسم بمساعدة الجاسب إنشاء الرسوم ثنائية البعد 
وهي رسم مضلع بمعرفة مركز الدائرة الوهمية ونصف فطرها ( بشرط آن تڪون آضلاع الملضلع 
مماسة للدائرة الوهمية . 
مثال : ارسم مضلعا سداسیا مرکزه (70,70) و( 30 =8 ) » بحيث يكون خارج الداثرة الوهمية . 
| -انقر على & 01عyاەم‏ 


polygon Enter number of sides <0> 6 أدخل عدد أضلاع المضلع‎ - ۲ 
Specify center of polygon or ل اله‎ 


[Edge|:70,70 
.) يدل على آن المضلع خارج الدائرة الوهمية‎ C أدخل الحرف € كما بے الرسالة أدناه (الحرف‎ - ٤ 
Enter an option [Inscribed 1n circle/Circumscribed about circle] <C>:C 
Specıfy radius of circle: 30 فل صف حطر الوا ر اله‎ = 6 
)11-2( سييدو رسمك ڪما بالشڪل‎ 


الشكل (11-2) 


9 
کړه © 


4 أمررسه ” ع1n Poly]‏ ( مچمع خطوط ). 

ار ااا ا عا د ون د ع ا ا ت زی کے اا 
الرسم الناتج شكل عشوائي فذ ٤42‏ ۸)0 يتعامل معه وكآنه عنصر واحد » حيث يمكن آن نرسم به 
خط ثم قوس ثم منحنى ثم زاوية وهكذا وعندما نريد مسح آحد العناصر السابقة نجده يمسح جميع 
مكونات آمر (١١ام‏ ) » بالإضافة إلى الميزة التي ينفرد بها وهي إمكانية تحويل آي شكل ثنائي البعد 
مرسوم ب 11١8‏ إلى ثلاثي الآأبعاد بشرط آن يكون الشكل مغلق وهذا سوف نتعرف عليه 4 الوحدة 
الخامسة . 

يجدر الإشارة هنا إلى أن آمر 11۴ا هو أمر رسم خط سواء كان هذا الخط( آفقي › رآسي » مائل ) 

فقط و لايمكن تحويله إلى ثلاثي الأبعاد إلا بعد تحويل نوع الخط من 11٥٥‏ إلى عنام . 
يقة عمل الأمر : 


تخصص ٣‏ ميك الوحدة الثانية 
انتاج الرسم بمساعدة الجاسب إنشاء الرسوم ثنائية البعد 
کے 
1- neنiام‏ 7 نشط الأمر -1 
Specify start po1nt:60,60 Ra E eT‏ 
٣‏ - أدخل النقطة الثانية أمام الرسالة التالية : 
Specıfy next point or [Arc/Halfwı1dth/Length/Undo/Wıdth |: @80,80‏ 
Co CS‏ 
من )۸۲١(‏ رسم قوس » آمام الرسالة التالية : 
Specify next point or [Arc/Close/Halfwı1dth/Length/Undo/W1dth |: A‏ 
۵ه - أدخل النقطة الثانية لنهاية هذا القوس أو بالفأرة Specıify endpoint of arc:‏ 
٦‏ - تم اضغط عل مفتاح الہروب ٥5ئ8‏ مرتين لإنهاء هذا الآمر › ليبدو رسمك كما 2 الشكل ١۱١(‏ - 
۲(. 


LN 


( تقر هنا بالفارة على الشاشة 


لثبدو الرسمة ها بے هذا الٽڪل) 


status Dar تleولعلا شريط‎ + 
Ms ENG AOD CL E NS 
أدناه.‎ (Y- ۱۳( موفع المؤشر على الرسم « انظر الشكل‎ 


ا 


تخصص ١‏ ميك الوحدة الثانية 
انتاج الرسم بمساعدة الجاسب إنشاء الرسوم ثنائية البعد 


Eonmancd: FZ ance 1# 
Lonmand E F1 anc 2 1F 
LL oR a : 


B3F1SIFL.AET44 . OOOO | SNAP] GAID| ORTHO| POLAAI[OSNAP DTRACE] LwTIÎ MODEL 


القفز من نقطة إلى أخرى 
تنشبط / تمطيل الشعامد 
تنشيط # تمطيل ١‏ إظهار طول وفيمة الزاوية 
تنشيط / تمطيل جيم أوامر ھ51 اObjec‏ 
[ مساك الكاتنات ‏ 
E N E‏ 
إظهار / إخفاء ثخاة الحط 
الإأتتقال من حيز النموذح أعd‏ 0ن إلى حيزالورةة 046١‏ و المكس صحيد 


ملحوظة / تغيير الإعدادات لآي أمر من الأوامر أعلاه يتم عن طريق مايلي: 
| - إ ضغط بزر الفأرة الأيمن على آي أيقونة من الأيقونات أعلاه . 
۲ - اختر؟عہ!ا))مء .» انظر الشكل .)١- ۱٤(‏ 
۲ ق ير الاعدادات 
¿٤‏ -اضغط على )0 . 


Ûn 


STE 


إنتاج 


٣‏ ميك 
الرسم يمساعدة الجاسب 


الوحدة الثانية 


إنشاء الرسوم ثنائية البعد 


gv ooo 


¢ 


++ تنشيط وتعطيل الشبكة ل6۲1 
الشبكة عبارة عن نقاط على مستوى الرسم ( ۷× ) يتم تغيير التباعد بين كل نقطة وآخرى على 


مقیاس الرسم مثل رسم الدوائر الإالكترونية عدا أ الرسم بالشبكة يوفر للمصمم آو الرسام القدرة 


على إنتاج رسومات سريعة واجراء العديد من التغيبرات الدفيقة لأجزء من رسمة معقدة . 


© 


وه که تغیبر إعدادات الشبكة Grid‏ 


١‏ - اضغط بزر الفأرة الآيمن على أ611. 


۲- اختر ئ8٣‏ 1٤٤eء‏ كما 2 الشكل ٠٤١(‏ -۲) سوف يبدو مربع حوار كما 2 الشكل .)٠- ٠١(‏ 


.)۲- ٠١( فم بتغيير الإعدادات كما ج الشكل‎ ٣ 


EF. 


بجييي التباعد 
LN‏ 
للمجورة ٠‏ 


تحا دد اللباعد 
E ES‏ 
جور ١‏ )ا 


OK | Cre |_ Hee | 


1 ET 


Snap and Grid | Polar Tracking | Object Snap | 


F# Snap On [F3] Il# Grid On IF7] 
Snap Bnd 
Snap # spaciner 10 Gd *# spanî 
Snap r spacing: 10 Gird r spacing 
li 1 
Snap type f syle 
*# base! E ا‎ 
[HM SEF 
r base: 0 
¥ Fgctarngular snap 
^ ` lsat sap 
Polar apacrg 
O ` Pala snap 


Dpliones... 
15-2( الكل‎ 


N O E NT ES 


EG TD MM N 


E ih E 


تخصص ١‏ ميك الوحدة الثانية 
إنتاج الرسم بمساعدة الجاسب إنشاء الرسوم ثنائية البعد 


E E اطا‎ × 
1 Mody Windom Help اد صا‎ 


lL | | ww FÊ E BL RR FF |? + 


الشكل ١١(‏ 5 
ملحوظة : ا يتم الاستفادة من الشبكة ( (Grı1d‏ اذا لم يكن آمر القفز ( 5۸3۳ ) من نقطة إلى نقطة 


2 


2 
0 
طا‎ 
e 


LIbject Snap 


> 8 ⁄ ل |0 © ©|“ ا چا م ر 


e 7 
+ 


ر 


شريط أدوات القفز 0۸3P‏ أعلاه » يوفر على المصمم أو الرسام العديد من عمليات حساب الأبعاد 
الحاجة إلى حساب هذه اللإحداثيات 


E 

| - هذه الآدوات لا تعمل إلا إذا سبقت بإحدى أدوات التعديل أو الرسم ) Draw or modify‏ ). 

۲ - يمكن جعل هذه الآدوات متوفرة ونشطة دون الحاجة إلى تنشيطها ب كل مرة وذلك بالنقر على 
9 24 شریط المعلومات 52۲ کuاھاوشکل‏ (۱۳ -۲). 


6 


تخصص ١‏ ميك الوحدة الثانية 
إنتاج الرسم بمساعدة الجاسب إنشاء الرسوم ثنائية البعد 


i SÎ 
... تفز لی آي تقاطع بین نرين سوا خط مع خط آو قوس مع خط‎ E 


قت مراک ادود رو 
e‏ يلتقط آو يقفز إلى ا ا 

ل _ بلتقط مما الدوائر والأقواعن ا 
يقفا نامدای متم 


ر يففر TT‏ عسصر رسم سواء ( خط »› > قوس داترة ( ا ل( 


مثال : ارسم المستطيل شكل(۱۷٠ )۲١‏ ثم ارسم الخطوط التي بداخله بواسطة م514 ٤ءeءز(0‏ . 
الحل: 

| -ارسم مستطيلا بواسطة لمر ™# Rectangle‏ . 

۲ - نشط الآمر £10٩‏ من قائمة wجا5‏ . 

۳ - اخترمن القائمة م512 ٤ءء‏ زط0 الآيقونة ل ( وسط خط ). 

؛ - التقط بالفأرة منتصف الخط العلوي للمستطيل » انظر الشكل .)٠- ٠۱۸(‏ 

ه - التقط بالفأرة منتصف الخط السفلي للمستطيل › انظر الشكل .)٠- ٠۹(‏ 

> - اضغط 5٥‏ لإنهاء الآمر . 

۷ - نشط الآمر 1118 من قائمة (۲W‏ مرة ثانية وذلك لرسم خط يصل بين أحد أركان المستطيل. 

۸ - اخترمن القائمة O0Objec† S12‏ الأيقونة ” نهاية خط . 

E O NEL O aa NSR 

© اطا ك وا السرى اى اا ك دا ل(‎ ١ 

..)٠- ۱۷( لإنهاء الآأمر سيبدو رسمك كما 2 الشكل‎ 5٥ اضغط‎ - ١ 


=0 ت 


تخصص ١‏ ميك الوحدة الثانية 


إنتاج الرسم بمساعدة الجاسب إنشاء الرسوم ثنائية البعد 


الذنكل (18-2) الشكل (17-2) 


الشكل (19-2) 


الشكل ۲١(‏ -۲) الكل( د 


Gg E E I 


. وذلك لأن آي اتصال بين عنصرين يعتبر تقاطع أيضا‎ Eas 


مثال ( ۲ ) : ارسم دائرة ب2 الركن الأيمن العلوي للشكل ۲١(‏ -۲) السابق» و نصف قطرها ۲١‏ . 
الحل: 
١‏ - نشط الأمر ٤آ٤€1۲‏ من قائمة wجا5‏ . 
Lenter, Radius e‏ 
حبر . 

۲ - التقط بالفأرة الركن الأيمن العلوي للمستطيل كما ے2 الشڪل (۲۲ .)٠-‏ 

- أدخل القيمة 6 نصف فطر الدائرة »> .سوك بیدو رسمك كما ے2 الشكڪل(۲۲ -(. 

۵ - اضغط 5٥‏ لإنهاء الآمر . 


الشڪل (۲۲ -۲) الشڪل (۲۳ -۲) 


uh 


الرسم بمساعدة الحاسب 


Mod1fY¥ عمليات‎ 


تخصص ١‏ ميك الوحدة الثالثة 
انتاج الرسم بمساعدة الحاسب laeیات Modify‏ 


gv ogg 


الجدارة : إنتاج رو معقدة ويصوره سريعة عل استعمال Îدواتٽ)Mod1fy(‏ 8 


الأهداف : 
le E GEN E E‏ 
أ- تجري تعديلات على الرسوم وبدون الحاجة إلى حسابات . 
-١‏ تحول الرسوم البسيطة إلى رسوم معقدة ب4 زمن بسيط والعڪس صحيح. 
- تكبر أو تصغر الرسوم والأشكال وأنت منشط أدوات التعديل أو آدوات الرسم . 


مستوى الأداء المطلوب : اق يصل المتدرب اك اأتقان هذه الجدارة ES‏ 
الوفت المتوفع للقدريب : ثمان ساعات . 


الوسائل المساعدة : 
أ- استخدام التعليمات 2 هذه الوحدة وتطبيقها . 
- جهاز حاسب آلي محمل عليه برنامج الأوتوكاد . 
- جھاز عرض $S10W‏ ۾Dat‏ . 


متطلبات الجدارة : 
أجتياز الوحدات السابقة. 


TN 


تخصص ١‏ ميك الوحدة الثالثة 
انتاج الرسم بمساعدة الجاسب leيlات Modify‏ 


کے 
آمر (Erase) zıl‏ 

للمسح 2 ۸1٥٥0۸2‏ ثلاث طرق وکل طريقة لہا آهميتها 2 سرعة مسح الرسومات أو عناصرها 
O O‏ 

|١‏ - طريقة الائتقاء: 

نشط آمر المسح سوق يتحول المؤشر إلى مريع انتقاء عندها اختر العناصر المراد مسحهاءسوف 
Eo CI RTL GG NG E O‏ 
الشكل (۳ )١-‏ قبل عملية الانتقاء ثم انظر الشكل(٣‏ -۲) بعد انتقاء العناصر المراد مسحها . 


مريم الانتشاء 


المناصر اللشطة التي سوف يقع عليها امسج 


۲ - طريقة المسح بتكوين نافذة من اليمين إلى اليسار. 

حيث تقوم بمسح جميع العناصر التي داخل النافذة آ و تتقاطع معها. 
العمل/ نشط آمر المسح سوف يتحول المؤشر إلى مريع انتقاء » عند ذلك اضغط يمين العنصر 
المطلوب مسحه ثم اسحب الفأرة ناحية اليسار سوف ترى نافذة تتحرك بتحرك الفآرة › انظر شكل 
(۳ ۲ )» بعد ذلك انقر على الفآرة لتحديد الركن الثاني للنافذة والتي سوف يبدو بعدها الرسم ( 
العناصر ) نشط »انظر الشكل )١- ١(‏ عند ذلك نفذ عملية المسح إما بالنقر على الفأرة يمين آو اضغط 
Enter‏ . 


الركن الڈاتى للنافرة 


شٽكل 5 4-3) 
الركن الأول للنافرة لإانقر هنا المناصر الذشطة بعد النقر على الركن الڈاتى لللافر ة 


TA 


تخصص ١‏ ميك الوحدة الثالثة 
انتاج الرسم بمساعدة الجاسب leيlات Modify‏ 


کے 
١‏ - طريقة المسح بتكوين نافدة من اليسار إلى اليمين. 
حيث يتم مسح جميع العناصر التي داخل النافذة فقط . 

العمل: نشط أمر المسح سوف يتحول المؤشر إلى مربع انتقاء » عند ذلك اضغط يسار الرسم (يسار 
العناصر المرسومة ) ثم اسحب الفأرة ناحية اليمين سوف ترى نافذة تتحرك بتحرك الفأرة »آنظر الشكل 
(۲ -0)» وعندما يكون الخط الأفقي والمستطيل داخل النافذة عند ها انقر على الفأرة لتحديد الركن 
الثاني للنافذة والتي سوف تبدو بعدها جميع العناصر التي داخل النافذة فقط نشطة ( منقطة ) انظر 
الشكل (۲ -1)» بعد ذلك نفذ عملية المسح إما بالنقر على الفأرة یمین آو اضغط ۴1٤6۲‏ » والتي سوف 
يمسح بعدها الخط الأفقي والمستطيل انظر الشكل (۲ -۷) 

ملحوظة : المقصود بالعنصر هو ( خط » دائرة »> مستطيل قوس ...الخ ). 


الركن الثاني ( انقر بالفأرة هنا ) 


شڪل (6-3) 

الركن الأول ( انقر بالضاآرة هنا الملاصر اللشطة( التي سيقم عليها المسج) 
هي التي داخل اللاذدة فقط» وهي 

( المستطيل و الحط الأفقي ) أما الدائرة والحط 
الرأسي فلزيمكن مسجهمالأن حزء منهها 

ذد اخأ النافدة FEET‏ ځار الناقدة . 


ٹ کل ا3 
بو صم الش كل اعات إبمام عرولبه اسم إا 
بالنقر على الشارة نهمس :اد اضغط ٣‏ عاط . 


تخصص ١‏ ميك الوحدة الثالثة 
انتاج الرسم بمساعدة الجاسب leيlات Modify‏ 


+ أمر التراجع * 0لم U‏ 

يقوم بالتراجع عن عدد غير محدد من العمليات » سواء عملية رسم عنصر أو عملية مسح أو عملية 
حسابية ...الخ » ففي المثال شكل ١(‏ -۸) » سوف نرسم ثلاثة خطوط ودائرة بالترتيب ثم نحاول التراجع 
عنها مرة تلو الأخرى وذلك بالنقر على “ مرتين › عندها سوف يبدو رسمك كما 2 الشكل (۲ - 
(. 


۱ 
شڪل (۳ -۸) کل - 


+ أمرالإleدة‏ ”° Redo‏ 
يقوم بإعادة آخر عملية تم التراجع عنها فقط » سواء عملية رسم عنصر أو عملية مسح أو عملية 
مثال :2 الشكل (۳ )١-‏ السابق تم التراجع عن رسم الدائرة رقم آربعة ثم تم التراجع عن الخط رقم 
> فإذا ما أردنا إعادة الخط الثالث ثم الدائرة الرابعة التي تراجعنا عنهما نقوم مباشرة بالنقر على أمر 
الإعادة ا مرة تلو آخرى › والنتيجة التي سوف تبدو 2 الشڪل (۲ )٠١-‏ هو آن هذا الأمر لم يعد 

سوى الخط التثالث فقط . 
ملحوظة ٠:‏ - تم إعادة الخط الثالث الذي تراجعنا عنه ب2 الخطوة السابقة لأنه كان آخر آمر تم تنفيذه. 
RE‏ 0ل يعمل إلا بعد آمر التراجع › فإذا ما فتحنا ٣4D‏ ۸)0 ولم نقم بعملية 


تراجع سوف تنحد أن آيقونة الإعادة باهتة وذلك علامة قلی عدم عملها 


الرسهة بعد إعادة أخر أمر كوا 
بالترا جع عنه وهو الحط الثال 


الشكل (10-3) 


تخصص ١‏ ميك الوحدة الثالثة 
انتاج الرسم بمساعدة الجاسب leيlات Modify‏ 


4+ aiر‏ ° Fillet‏ 
وهو إزالة الحواف على شكل قوس صغير من قائمة Md‏ 
يقة عمله : نشط الآمرسحه اڪتب ۸ه ۲م‌)و۴ سه آدخل نصف القطر الجديد 
هھ En)‏ هه اخترالضلع الأول بالفارة ثم الضلع الثاني . 
مثال : ارسم (11 = ۴111٥‏ ) للشکل (۳ -۱۱) . 
نشط الأمر ١‏ ۲٥ا۴‏ _ ے اکتب ۴۸ ٠‏ اضغط ۴/6۲ __ أدخل القيمة ١١‏ 
٩-_‏ اضغط ٢ -_ ٤۴,٤۲‏ اختر( نشط ) الضلع الأفقي كما هو واضح 2 الشكل (۲ - 


۲ ثم اختر الضلع الرآسي › سوف يبدو الشڪل ڪما هو واضح 4 شكڪل (۲ .)١١-‏ 


کل ۰ کل 0 0 کل 
(۳ -۳( 


ملحوظة: نصف فطر ال Fillet‏ الموجود دlڌÎa AutoCAD Z‏ هو( (١‏ فادا لم يتغير فإننا لانحتاج 
للخطوة (۳ و )٤‏ بل ننشط ]۴11 وننفك العملية مياشرة باختيار الخطبن . 


1- Command: fillet 

2- Current settings: Mode = TRIM, Radius = 10.0000 
3- Select first object or [Polyline/Radius/Trim |: R 

4- Specify fillet radius <10.0000>: 11 

5- Select first object or [Polyline/Radius/ Trim]: 

6- Select second object: 


ل 


تخصص ١‏ ميك الوحدة الثالثة 
انتاج الرسم بمساعدة الجاسب leيlات Modify‏ 


کے 
++ أمر chamfer‏ شطف. 
وهو ااا الخراف عا كل د رمن فا اناه 
يقة عمله : نشط الاء ر ا سه |ڪتې ل سه ثم اضغط ۲ا۴1 سه أدخل مسافة 
الشنفرة الأولیى سه تم اضغط ۲٥ا۴‏ سه أدخل مسافة الشنفرة الثانية سه ثم 
۲ -_هاختر الضلمع الأول بالفارة . وهاختر(نشط) الضلع الثاني بالفأرة . 


مثال : نفذ عملية الشنفرة للشكل(۲ )٠١١‏ لتبدو كما هو واضح بالشكل (۲ .)١١-‏ 
الحل: ١‏ - نشط الأ راق سوف تبدو الرسالة التالية : 


3- Command: chamfer 
(TRIM mode) Current chamfer Dıistl = 10.0000, Dist2 = 10.0000 


۲ - أدخل الحرف ل لتغيير مسافة الشنفرة أمام الرسالة التالية : 

Select first line or [Polyline/Distance/Angle/Trim/Method]: d JëÈدÎ-‎ Y 
آمام الرسالة التالية:‎ ۲١ مسافة الشنفرة الأولى ولتكن‎ 

Specify first chamfer distance <10.0000>: 20 أدخل مسافة الشنفرة‎ - ٤ 
: أمام الرسالة التالية‎ ۲١ الثانية ولتكن‎ 

ه -نشط (اختر) الخط 17 :<>20.0000< Specify second chamfer distance‏ 
الأفقى ولا سوف يصبح نشطا آمام الرسالة التالية + الشكل (۲ )٠٠١-‏ 
[Select first line or [Polyline/Distance/Angle/Trim/Method‏ 

)١١- ۳( نشط (اختر) الخط الرآسي آمام الرسالة التالية: الشكل‎ - ٦ 
Select second line: 
۲ ( أي مسافة» الموجودة 2 الرسالة رقم‎ (141٥0٥ الحرف ل هو الحرف الأول من كلمة‎ - ١ ٠:ةظوحلم‎ 

۲ - إذا كنت لا ترغب 2 تغيبر مسافة الشنفرة فتجاهل الخطوة (۲ و و٤)‏ ونفن الخطوة 

(۵ وا ) مباشرة . 


e DRE 


تخصص ٣‏ ميك الوحدة الثالثة 
انتاج الرسم بمساعدة الجاسب leيlات Modify‏ 
شڪکل(۲ )۱٤-‏ 
الشكڪل قل اجرlء chamfer‏ 


شکل (۲ )٠٥-‏ 
ا كل د د عط الفصر ال ل رمدو ال ى طا ا 


f 
ہے‎ 


)۱٣- ۲( شڪل‎ 


ا 


تخصص ١‏ ميك الوحدة الثالثة 


انتاج الرسم بمساعدة الجاسب leيlات Modify‏ 


کے 


بات 
++ أمر ” ۷م٥٤‏ سخ 
يقة العمل: نشط الآمر_ “> نشط العنصر ‏ “ اضغط ٣٥)٥۲‏ “ حددد pإOsna‏ 
النقطة الآساس لنسخ العنصر حه حدد ب 0613 نقطة طبع (لصق ) العنصر المنسوخ. 
مثال : انسخ الدائرة من الموضع )١(‏ إلى الموضع (۲) كما ب2 الشڪل (۳ .)١۷-‏ 
الحل: ١‏ - نشط الآمر 2 ¥0Pء‏ » سوف تبدو الرسالة التالية : 


Command: _copy 
.)۱۸- ۳( عندما تبدو الرسالة آدناه: انظر الشكل‎ )١( نشط الداترة المرسومة 2 الموضع‎ - ۲ 


Select objects: 


Select objects: 
حدد ب 0813۲ مركز الدائثرة لتحديد نقطة ساس نسخ الدائرة أمام الرسالة التالية:‎ - ٤ 


انظر الشکل (۲ Specify base po1int or displacement, or [Multiple]: )٠۹-‏ 
۵ - حدد ب 08۸3 النقطة الثانية المراد نسخ الدائرة إليها عندما تبدو الرسالة التالية: 
انظر الشڪكل (۳ .)۲١-‏ 


:<>Spec1ify second point of displacement or <use first point as displacement 


الوضم رقم 17 
اأداترة الأ صىدية 
الداترة الملسوحة 


الموضع رقم (2) 


)١۷- ۳( الشكل‎ 


الذاثر د نشطلة 


الشکل (۳ -۱۸) الشکل (۳ -۱۹) 


E 


تخصص ١‏ ميك الوحدة الثالثة 
انتاج الرسم بمساعدة الجاسب leيlات Modify‏ 


gv oo ogg 


نقطة ساس نسخ الدائرة وهى مركز الدائرة الأصلية 


)۲١- ۲( الشكل‎ 


النقطة الثانية المراد نسخ الدائرة إليها » مختارة بواسطةم05۸13 وهو نهاية خط. 
4 أمر & Offset‏ | لترحيل المتوازي. 
يقوم هذا الأمر بإزاحة العناصر سواء كانت (خط » داثرة »> مستطيل » ...الخ)إلى مسافة محددة 
بحيث يكون العنصر المرحل نسخة من العنصر الأصلي ومواز له . 
يقة العمل: نشط الأہر ا سه آدخل قيمة الترحیل س۲4 وه اخترالعنصر المراد 
ترحيله هه حدد بالفآرة جهة الترحيل . 
مثال : رحل الخط 2 الشكل (۳ )١١١‏ مسافة ۸ وحدات جهة اليمىن مرتبن . 
الحل: ١‏ - نشط الأمر ق سوف تبدو الرسالة التالية : Command: offset‏ 
۲ - آدخل مسافة الترحيل ۸ ثم 16۲ آمام الرسالة التالية : 
Specify offset distance or [Through] <1.0000>: 8‏ 


۳ - نشط الخط ( العنصر ) المراد ترحيله عندما تبدو الرسالة التالية : [ انظرالوضع "] 
:Select object to offset or <exlt>‏ 
ار اا ا ا ان ا انظرالوضع ٤‏ 1 
:Specify point on s1de to offset‏ 
ه - اخترالخط الثاني المرحل » عندما تبدو الرسالة التالية : انظرالوضع ٩‏ ]1 
Select object to offset or <ex1t>‏ 
E Eo‏ انظرالوضع ١‏ ] 


Specı1fy point on s1de to offset: 
لإنهاء آمر الترحيل.‎ ٤٥ اضغط على‎ - ۷ 


> 


تخصص ١‏ ميك الوحدة الثالثة 
انتاج الرسم بمساعدة الجاسب leيlات Modify‏ 


TIE 


E O 
۲٣- ۲( الخط بعد ترحيله مرتين ليصبح عدد الخطوط ٣خطوط (شکل‎ 


EF = 


تخصص ١‏ ميك الوحدة الثالثة 
انتاج الرسم بمساعدة الجاسب leيlات Modify‏ 


Move 
Enter “4 (Jلڪشلا‎ ( اخترالعنصر‎ ٩ _ * نشط الأمر ا‎ - ١ طريقة العمل:‎ 


مثال: انقل الدائرة من موضعها الحالي 2 الشكل )٠١- ٠(‏ إلى الموضع الثاني المبين على الرسم . 
الحل:٠١‏ - نشط الأمرا م Command: move‏ 
۶ ا ر هوا تد ال اا اه بمو دو ا ا 
انظر الشكل (23-3) Select objects:‏ 


Select objects: found : لإنهاء الاختيار »أمام الرسالة التالية‎ ۳١٥۲ -اضغفط على‎ ۲ 
O lk RE a NL Go 
Specify base po1int or displacement: )۲٤- ۲( انظر الشكل‎ 
OE Dl EI ECS E 
<use first poınt as displacement: Specify second poınt of displacement or 
.)٠١- ۳( لإنهاء الآمر »> سوف يبدو الرسم كما 2 الشكل‎ ٤5٥ اضغط على‎ - ٠ 


موضع الدائرة الأصلي( الأول) 
n‏ 
الوط الال ي 


الشڪل (۲ -۲۲) 


EE O el 


)۲٣- ۲( الشڪل‎ 


E 


تخصص ١‏ ميك الوحدة الثالثة 
إنتاج الرسم يمساعدة الحاسب eليlات Modify‏ 


E 


وهو مرڪزها. 


)۲٤١- ۲( الشڪل‎ 


الشكل (26-3) الكل (25-3) 
الرسهة بعد اتمام عملية النقل موضم النقل وسط الخط الرأسي 


+ أمر "8٤6‏ ( تدویر أو نجریك زاویة ) 
يقوم هذا الأمر يتدوير آي عنصر أو رسمة حول نقطة معينة بزاوية ٠٠١‏ درجة . 
بقة العمل: نشط الأمر ن ۹u Rte‏ اخترالینصر س—ııuıهہه‏ )ر۸ سه حدد 
نقطة أساس التدوير سه أدخل قيمة الزاوية أوحددها بالفأرة ب 068180 . 
مثال : غيرزاوية الخط المرسوم ب4 الشكل (۲ -۲۷) إلى الزاوية ٠٠‏ درجة. 
الحل : 


- نشط الأ ا 


Command: rotate 


Rotate 
Current positive angle in UCS: ANGDIR=counterclockwise ANGBASE=0 


Select objects: 
AN UE[ Enter BF FEFRORNJEO. 3 
< دد قط ساس تدرير لظ + دما قدو الرسال اداه . آل الكل‎ < 
Specify base point: 


۵ -ادخل قيمة الزاوية ٤٠٥‏ درجة »عندما تبدو الرسالة آدناه ثم انظر الشكل (۳ )٠-‏ 
Specify rotation angle or [Reference]: 45‏ 


SEN 


تخصص ١‏ ميك الوحدة الثالثة 
انتاج الرسم بمساعدة الجاسب leيlات Modify‏ 


الشکل (۲۳ -۲۹) الشڪل (۳ -۲۷) 
الخط بعد إتمام عملية تغيير زاويته من ٤٥‏ درجة إلى 

د درحهۀ « وذلك بإاضافةهء درجة آخرى « آی آن تغییر 

زاوية آي رسمة یفترض فيه ۸)٥۸‏ آن میله يساوي 


صفر ويضيف إليه الميل الجديد. 


++ امر ا تشذیب أو تهذیب . 
آمر ۲1۳ يقوم بإزالة ( تشذيب) الزوائد الغير مرغوب فيها من الرسومات » حيث يجب أن تكڪون 
العناصر المراد تشذيبها متقاطعة حتى يتم تنفيذ الأمر . 
قلغملا كط الاعر اا سه اخترالعنصر الذي لا تريد إزالته (القاطع) هه 
۴۲ gواختر‏ العنصر الذي تريد إزالته (المقطوع) سwu$ۉھ‏ اضغط ٥ء٤.‏ 
مثال: أزل الخطوط خارج الداثرة التي تبدو ب4 الشكل (۲ .)١١-‏ 
| -نشط الأمر 7 .trim‏ 
۲ - اخترالدائرة ( العنصر القاطع ) سوف تبدو الداثرة نشطة» انظر 
الشڪل (۲ -۳۲)ء. 
الشكڪل(۳٠ )١١-‏ 


)۲۲- ٣(لڪشلا‎ 


۲ - اضغط ٤1)٥۲‏ لإنهاء الاختيار . 


a 


تخصص ١‏ ميك الوحدة الثالثة 
انتاج الرسم بمساعدة الجاسب eليlت Modify‏ 


-اختر الخطوط التي تريد ازالتها ) قطعها) خارج الدائرة المنقطة › سوف يختفي الجزء الذي 
تم اختياره » عندما تبدو الرسالة التالية : انظر الشكل (۲ )٠٣-‏ 

Select object to trim or shıft-select to extend or [ProjJect/Edge/Undo]: 
)٣٤- ۳( لإنهاء الآمر »انظر الشڪل‎ ٤٤٥ ۵ه -اضغط‎ 


)۲٤١- ۲( الشكڪل‎ 


الرسم بعد اتمام )۲1۳١‏ 


4 آمر ا Mirror‏ التناظر( المرآة ). 
رد هدا الأ مر يعمل صورة عكسة ی رسا كا لو كنت قط ر | ل يدك اليتى آسام ارا فترى 
ك ها الد ااعرى وها ما هه اا مر والدى وجرد ار كر من عاد الرم الاطرة. 
0د E‏ ۹ ا 
Ene‏ سه حدد النقطة الأولى لخط التناظسه حدد النقطة الثانية لخط التناظطصه 
هل تريد مسح الشكل الأصلي آم لا 5 ( اضغط ٤1)٥۲‏ ) أو اكتب ( ۷ ) للموافقة على المسح. 
مثال : ارسم نظير الشكل المثلث الموضح 2 (۳ - ۳١‏ ) . 


)۲١- ۲( الشكڪل‎ 


تخصص ٣‏ ميك الوحدة الثالثة 
انتاج الرسم بمساعدة الحاسب Modify alle‏ 
¿٤‏ - حدد النقطة الأولى لخط التناظرعندما تبدو الرسالة التالية › تم انظر الشكل (۳ .)٣۷-‏ 
Specify first point of mirror line‏ : 
حدد اا الا ل ال اظ غندما دو الرسال اا .اتر اا كل - 
Specı1fy second point of mirror line:‏ 
سوف يختفي النظير حتى يتم الإجابة على السؤال التالي . 
a‏ هل تريد مسح الشكل الأصلى آم لا » أجب على الرسالة أدناه د ضخط Enter‏ 1 


الٽنكل ;37-3 الٽنكل 36-3 
النقطة الأو لى حط التاظر 


مدد د J814‏ 


الشكل (39-3) الشكل (38-3) 
لنقطة الثانية لخط التناظر محددة ب pووون‏ 


N 


تخصص ١‏ ميك الوحدة الثالثة 
انتاج الرسم بمساعدة الجاسب leيlات Modify‏ 


gv o ogg 


۰٠‏ 4ھ 


ج أمر odeام>E‏ تفجہر( تفتیت ) 

CET EE E E a aS 
Ola E I E La 

فل عم ات م طن روو ن مر ۸6001216 دد هذا الل لم جت 4 ر اد 
ولكنه ك الواقع تحول إلى خطوط آي مستطيل مرسوم بأآمر [11٥‏ . 

يقة العمل : نشط الأمر ا سه اخترالعناصر المراد تفجیرها سه اضغط ۵۲ا۴ . 

مثال : ارسم مستطيلا بواسطة الأمر - #اع١هاءهR‏ - حاول مسح الخط الجانبي الأيمن من هذا 
E GT OG GE E OT‏ 
نشطة › اذا قم الآن بتفجیرہ ب ۵8٥1م×E‏ ثم حاول مسحة : 


الضلم المراد مسحه 


الحل : 


Select objects: ي‎ 


۲ - نشط آحد آضلاع المستطيل » سوف تجد آن جميع آضلاع المستطيل آصبحت منقطة كما 
ییدو ے الشكل (۳ .)٤١-‏ 
۲ - اضغط 1۴١‏ آو الفأآرة يمين لتنفين عملية التفجير › انظر الشكل (۳ .)٤١-‏ 
` 
بمفرده ولم يتنشط بقية آضلاع المستطيل . 


المستطيل بعد تفجيره » حيث لم يحدث له تغيير يشاهد 


ت ©= 


تخصص ١‏ ميك الوحدة الثالثة 
إنتاج الرسم بمساعدة الجاسب laeیات Modify‏ 


کے 
+ آمرالتكرار 31 Array‏ 

التكرار نشم إلى تسن ' 
الأول : تكرار على شكل صفوف وأعمدة ويسمى ) Rectangular A1ay‏ (. 
الثاني : تڪكرار زاوي ( دائري) ویسمی ( ۸۲۲۵ ۴٥14۲‏ ). 

وآمر التكرار يختصر كثيرا من العمليات المتشابهة والمكررة » بحث يتم رسم ڪائن واحد ثم 
تكرار البافقي حسب نوع التكرار . 

يقة عمل التكرار على شكل صفوف وأعمدة : 
نشط الآمر 00 “ اختر ٩--_- Rectangular Array‏ اخترالعنصر المراد تكراره 
_—---» اضغط ںEnte‏ ح٩‏ حدد عدد الصفوف 0۷S‏ ح٩‏ حدد عدد الآعمدة 
C05‏ هھ حدد مسافة ترحيل الصفوف ا٥؟؟0f۴ R0‏ هه حدد مسافة ترحيل الآعمدة 


. 0K آو اختر‎ ٤1٥۲ ۾ اضغط‎ Offset Columns 


مثال : كرر المستطيل التالي انظر الشكل (۳ .)٤)-‏ 


E.3 
ت‎ Gelert chert 


Î cikpecin swipe 


BH; dad Û Fe roe oils iı rêgîîîê 
al êt ê aÊîeîÎ dıermaid lÎ Fe 
Daum gH a êa coke E 
اآغا عا دا لفن فا‎ 


) ٤٤- ۳( الشكل‎ 


- o 


تخصص ٣‏ ميك الوحدة الثالثة 
إنتاج الرسم بمساعدة الجاسب Modify Gla‏ 

کے 

.Rectangular Array رlرۍڪتلا‎ عaiرتخا‎ > ۲ 

ا و 

) ٤٤-٠ ۳( اضغط ۲٥ا1٤ آو الفأرة يمين » سوف يبدو مربع الحوار ے2 الشكل‎ - ٤ 

من الخطوة ١‏ وحتى الخطوة ٩‏ تابع الإدخالات 2 مربع الحوار شكل (۴ ٤٥-‏ ) 

۵ - حدد عدد الصفوف ب ۲ آمام الكلمة .۸0۷WS‏ 

۵ - حدد عدد الآأعمدة ب كتابة ۲ آمام الكلمة 101058 uآC0.‏ 

.Row OffSet حدد مسافة ترحيل الصفوف ب كتابة ۷0 مام‎ - ٦ 

۷ - حدد مسافة ترحيل الأعمدة ب كتابة 0۵ أمام .Offset Co1uU18‏ 

۸ - اضغفط ٤16۲‏ آو اختر 0K‏ » سوف ییدو رسمك كما ے الشکل (۳ .)٤١-‏ 


1 2 اخثر عناصر الشكل المراد تكراره. 


1 تڪ ر ار حل کل صشو فک EST‏ 


@ Êectangular Array ^ Polar Arap Select cbse 
اد شال ڪل الضشوف‎ -3 E Rays: EE 1 1 objects seleched 
3 ے- اذ شل علد العو‎ 
ادخل مسافة ترحيل الصقوف‎ - 5 a" 
55 ا‎ 


i Cohumn olsa 
ادخل مس اه تر حل الأآعهد ۀ‎ “6 ûngle of aıray: E أ‎ 


الف 
| 


TE By default, F be roy offset i egale. 
1 Oz are aad doermuaıd. If ha 
„_  Solumn olfset is negalive, columns are 
Ti? added lo the left. 


الشكل (45-3) 
ر -اضغط جاه لتغير التكرار 


ملحوظة ١٠٠:‏ - المسافة البينية بين الصفوف ( ا٥0۴5 ٠۷‏ ۸) هي المسافة من آول حافة 2 الصف الأول إلى 
أول حافة 4 الصف الثاني . 
۲ - المسافة البينية بين الآعمدة(0111018)٣€‏ 6 ) هي المسافة من أول حافة 2 العمود الآول 
إلى آول حافة 2 العمود الثاني . 
يقة عمل التكرار الدائري : 


0 


تخصص ٣١‏ ميك الوحدة الثالثة 
انتاج الرسم بمساعدة الجاسب eليlت Modify‏ 


نشط الأر فط __ حدد نوع التکرار(۸۲۲۵ إواه سه اختر العنصر المراد تكراره 
+e ff „ 2efRf KjedfPZ ffo . QAoRf ated‏ , 
deff‏ 

. 0K آو اختر‎ ٤٥٤٥١۲ اضغط‎ 
E N E 
E TE SS a 0 

۲ - حدد نوع التکرار ۸۲۲۵ ۳٥1۵۲‏ سوف يبدو مربع الحوار السابق 

ڪما بے الشڪل (۲ ٤١-‏ ) التالي: 

الشكڪل (۲ -٦ء‏ ) 


f” Rectangular Array # Polar ûrray 2 select objects 


U objects selected 
Lenker point: 2 | 111 | 74 8 


Method and Yallez 


Method: 


| Total number of terns & Angle to fill 1 


Total rurnber of terns: 


:ا دا اور“ 


Angle between Items: 


Ti For angle to Hill. a pazitlye Yalue specifies 


caunkterclockwmize rotation. Ãã neqallye Yale NF: 

species clockmlze rotation. 
Larcel 
FIEVIEY < 
Help 


Tip 


IY Rotate items as copied More ¥ 


) ٤۷- ۳( الشكل‎ 

۲ - اضغط على 0(٥‏ ۲٥ء1عء‏ لاختيار عناصر الشكل المراد تكراره سوف يختفي مربع الحوار 
السابق شكل (۳ ٤١-‏ ) ويتحول المؤشر إلى مريع انتقاء »> عندها نشط الشكل المراد تكراره ( الخط) 
ثم اضغط ۴1٥١‏ سوف يبدو مريع الحوار السابق مرة ثانية. 

٤‏ - حدد مركز التكرار وذلك بالنقر على السهم الموجود آمام ٤١01م‏ 6۲٥٣ع‏ . سوف يختفي 
مربع الحوار السابق وبواسطة ط0۸3 اختر مركز الدائرة عند ذلك سوف يبدو مريع الحوار السابق 
کما ے شڪل (۲ .)٤۸-‏ 

۵ - آدخل عدد مرات التڪرار وهو ٦‏ مرات. 

ل اا رر ٠‏ د 


- 0© _ 


تخصص ٣١‏ ميك الوحدة الثالثة 
انتاج الرسم بمساعدة الجاسب laeیات Modify‏ 


0۵ - |؛aط Enter‏ آو اختر OK‏ « سوف يیدو رسمك كما ے الشكل (۳ -£۹). 


ے- إختر عشاصر ات شکل المراإر رار 
3 > حرو مرڪز التڪرار د 1140 
1- وع التڪرار دائري ( زاوي ) 


fF Rectangular Anay Polar Array E Select objecls 


8 I objects selected 
Cermer point * [231.665 y [1428437 8 
Me hod arı aj gag ا کے‎ 

Method > 


Total mumibey of Hem: E Argh bo ll 


Fg Total number of hema:‏ —— 4- إو خالل فا ا ع إثف 
Argh io FF‏ 
إ1 ا4 o‏ 
Anglê þeteen IlEmÊ‏ نم 
For angle to fll ã posite alae spezciliêî‏ : 


countarclockwise nokalion. 4A negalrye value 
species clock ze rolaliof. 


5- ادخل پوچ 
التڪ مر او لات أي جه 


Tp 


I# Rotate lems as copied Mgr ¥ 


اتشڪل (48-3) 
6- اضف ٤ه‏ تتفي التكڪرار 
صو و د الشكل عند اكتمال معلو مات التكر_ار 


- °٦ - 


تخصص ١‏ ميك الوحدة الثالثة 
انتاج الرسم بمساعدة الحاسب laeیات Modify‏ 


gv ooo 


+ أوامر ال( 700۳ ) تكبير وتصغبر الرسومات . 

آوامر تكبير وتصغير الرسومات لہا آهمية كبيرة ج إنتاج الرسومات بدقة وسرعة عالية فهي لا تغير 
مقياس الرسم للرسومات بل تقوم بتقريب العنصر أو الرسم حتى يبدو وكآنه مكبر آو تبعيد الرسم حتى 
يبدو وكآنه مصغر وبالتالي مشاهدة آجزاء آخرى من الرسم . 

أوامر ال 200۳ توجد على شكل قائمة منسدلة 2 شريط الآدوات القياسية S)41d4۲4(‏ 
6 آو علی شڪکل شریط مستقل كما ے2 الشكل (۳ .)٥١-‏ 


1 E 
DEEEAAS ¥ EBEOEGT no QO CECE L3 چم ا‎ 


Aa AAA aA a @ 


اشر بط المستقل لأ امر ال 000 
القاتمة المنسدلة لاو !مر ال 0010 


)٥۰- ۲( شڪل‎ 


دعنا الآن نتعرف على هذه الآأوامر »وذلك بتعريف أيقوناتها وهي ڪالتالي : 

الأمر W1١10۷W‏ 700۳ تكبير ما بداخل النافذة من عتناصر. 

أمر 200۳ 0y12۳1٥‏ تكبير بواسطة نافذة متحركة . 

آمر 200۳ ١21ء5‏ تكبير آو تصغير عناصر الرسم بواسطة مقياس آو معامل تكبير 
مر ۴۲٤۸ء٣‏ 00۳ تكبير أو تصغير عناصر الرسم تكبير أو تصغير عناصر الرسم. 


آمر 200۳ 11 تكبير عناصر الرسم بمقدار الضعف بكل نقرة . 
آمر 200۳ 01 تصغير عناصر الرسم بمقدار النصف بكل نقرة . 
آمر 2001۳١‏ ۸11 احتواء عناصر الرسم المكبرة آو المصغرة بحيث تبدو ظاهرة على شاشة الرسم. 
آمر ٤×۸٤ 2001١‏ تكبير عناصر الرسم إلى حواف شاشة الرسم. 


BD DB bB|ID BD BD B 


- 0۷ 


١‏ ميك الوحدة الثالثة 
انتاج الرسم يمساعدة الجحاسب 


Modify تاlيle‎ 


مثال: ارسم الشكڪل 9 -0۱ )ثم ڪبر رؤية اثلث المرسوم داخل الدائرة ثم قم باحتوائه ا مساحة 
ألىشاىشة. 


)٥۱- ۲( شڪکل‎ 


: الحل‎ 
2 ۰ 
Zoom Window نشط الآمر‎ - |١ 


آنقر هناثم حرك الفأآرة سوق بتحرك معك مستطيل 


3 ثم أنقر هنا مسوك تنجد الملل و حزم من مجبط الدائرة قر كر 
كما بے الشكل(3 ”2 د) أدنات. 


شکل(۲ -۲ه٥)‏ 


بعد أن قمنا بتكبير المثلث المرسوم داخل الدائرة سوف نقوم باحتواء ( إرجاع ) الرسم إلى وضعه 
الطبيعى وذلك بالنقر على 0 A11‏ وبذلك يبدو رسمك كما ے الشكل (۳ .)٥١-‏ 


شاشة الرسم بسبب كبره حيث لاتسعه مساحة الرسم آو لصغره بحیث لا یری 


- 0A - 


تخصص ١‏ ميك الوحدة الثالثة 
انتاج الرسم بمساعدة الجاسب leيlات Modify‏ 


تطبيقات شاملة 


۵¢ ¢ 


التطبيق الأول : 
ارسم الشكل )١(‏ بدون كتابة الآبعاد. 


الشكل )١(‏ 
التطبيق الثاني : 
ارسم الشكل (۲)» وأضف إليه الأبعاد وخطوط المركز. 


۔- 0۹ - 


تخصص ١‏ ميك الوحدة الثالثة 
انتاج الرسم بمساعدة الجاسب leيlات Modify‏ 


التطبيق الثالث : 
ارسم الشكل (۳)» وأضف إليه الآأبعاد وخطوط المرڪكز. 


)١( الشكل‎ 


التطبيق الرالع : 
ارسم الشكل »)٤(‏ وآضف إليه الآبعاد والنصوص التعليقية . 


F illet 


UFF=SseETt 


تخصص ١‏ ميك الوحدة الثالثة 
انتاج الرسم بمساعدة الجاسب leيlات Modify‏ 


التطبيق الخامس : 
ارسم الشكل (0)»› وأضف إليه الآبعاد والنصوص 


UIFFfset= 3 Filla = 


الشكل )٥(‏ 
التطبيق السادس : 
ارسم الشكل (1)» وأضف إليه الآبعاد والنصوص التعليقية 


FIle t=13 lIFfFsEtE= Û 


N = 


تخصص ١‏ ميك الوحدة الثالثة 
انتاج الرسم بمساعدة الجاسب laeیات Modify‏ 


اللطبيق السايع : 


Fillet=10 
)۷( الشكل‎ 


Ê 


تخصص ١‏ ميك الوحدة الثالثة 
انتاج الرسم بمساعدة الجاسب eليlات Modify‏ 


التطبيق الثامن : 
ارسم الشكل (۸). 


TIlE =1] 
UFFseETt=12 


التطبيق التاسع : 


FET = 1 


UFfFseTt 


E E 


تخصص ١‏ ميك الوحدة الثالثة 
انتاج الرسم بمساعدة الجاسب laeیات Modify‏ 


التطبيق الحاشر: 
ارسم الشكڪل )٠١(‏ بالأبعاد» علما أن قيمة ( 10 = fillet‏ ( و chamfer = 4x3)‏ ( 


)٠١( الشكل‎ 


التطبيق الحادي عشر : 
ارسم الترس شکل (۱۱) علما آن (0۴۴56۲=6) » (۴11]۵۲=5) » عدد آسنان الترس ۳۹ سن . 


ومن الممكن أن تستعبن بالخطوات الموضحة 2 الصفحة التالية ابتداءٌ من الخطوة ( ١‏ الى .)٤‏ 


ت 


تخصص ١‏ ميك الوحدة الثالثة 
انتاج الرسم بمساعدة الجاسب aeیات Modify‏ 


LIFFEE=E 


ارسم الخطبن بزاوية ۰ وطول ٠۰۰‏ تم ذفن الآمر ارسم الدائرتبن حيث مركز الدائرة الآولى 
€ ثم آمر ۲1۳١‏ بعد ذلك نفذ الأمر 111٤‏ ثم (0,115) ومركز الدائرة الثانية (10,115) › 
كرر الشكل بواسطة الآمر 4۲۲2¥ 02۲م ثم ارسم الخطين الذين يقطعان الدائرتبن. 


نف آمر 110]) ليبدو ڪما هو واضح آعلاه نفذ الآمر 11۲0١‏ ثم امسح الخطين مباشرة بعد 
ذلك نفك آمر التكرار بواسطة الآمر polar‏ 
array‏ 


الرسم بمساعدة الحاسب 


الڪتل ()ءهاB)‏ 


تخصص ميك الوحدةالرابعة 
اناج الرسم بمساعدة الجاسب الكتل )61٥٤)(‏ 


gv o ogg 


الجدارة : إنشاء رسوم بواسطة الكتل وإضافة السمات إليها . 


الأهداف : 
E ST‏ 
خاد ف ا ا کل وا ات 
-١‏ تنشئ الكتل وتدرجها ب4 الرسوم. 
"- أن تحول الرسوم إلى كتل وتعلق عليها بواسطة السمات. 
“- تحدد الفرق بین آمر ۲۴×٤‏ وأمر ع ط۲٤۸‏ ومتی یتم استعمالہما. 


مستوى الأداء المطلوب ١‏ آن يصل المتدرب إلى إتقان هذه الجدارة بنسبة ۱1۰° o0‏ . 
الوقت المتوقع للتدريب : أربع ساعات . 


الوسائل المساعدة : 
أ- استخدام التعليمات 2 هذه الوحدة وتطبيقها . 
۲ - جهاز حاسب آلي مُحّمل عليه برنامج الأوتوڪاد . 
- جھاز عرض Daa S10‏ . 


متطلبات الجدارة : 
اجتياز الوحدات السابقة. 
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تخصص ٣‏ ميك الوحدةالرابعة 
إنتاج الرسم بمساعدة الجاسب الکتل ()cہB1)‏ 


B0 ck) الکتل‎ ++ 


Draw Ûimention | 


الكتلة هي مجموعة من العناصر ( دوائر » خطوط › أقواس ... 


ا ۰ 2 
الح) يتم الربط بينها بحيث يتم التعامل معها وڪانها عنصر ( Es‏ 
Multiline‏ 
Polyline‏ 
كالخطوط والأقواس ...الخ أو غيرمرئية كالسمات - ا 


Recl arg . ويتم حفظ الكتل كجزء من ملف الرسم‎ ¬ attr1butes 


rE 


وتستحدم اللكڪتل لرسم العناصر والرموز المتكررة مثل ( Circles‏ 


Û art 


التروس » الأعمدة عناصر الدوائر الإلكترونية ... الخ) بحيث لا يتم Spine‏ 


Ellipse 


كائن ) واحد . وهذه العناصر المكونة للكتلة إما أن تكون مرئية 


إعادة رسم كل رمز أو مجموعة عناصر من جديد بل يتم إدراج 
E‏ 


او لے ا ص ا ا ا ا ا ی و ص 
ا ر < مضا اتا السات 


N 


تخصص ٣ميك‏ الوحدةالرابعة 
إنتاج الرسم بمساعدة الجاسب الکتل ()cہB1)‏ 


کے 
4# إنشاء ڪتل بالسمات Attr1bu)€‏ 
السمة ( A۲101٥‏ ) هي بيانات نصية أو رقمية يمكن حفظها كجزء من ملف الكتلة › 
وتستعمل السمات لتتبع وإحصاء البيانات ( كالأسعار وأرقام المنتجات ..الخ ). 
N a a a‏ 
مثال : ارسم الدائرة الإلكترونية شڪل )+ -'( ڊ (Block)‏ و)Attr1butes(.‏ 
۸ - ارسم العنصر شكل )١- ٤(‏ » وذلك بالاستعانة بالشبكة(0110). 
E E a‏ 
| - نشط llلlaڌsa .Define Attributes qaq— Block q4q— D18‏ 
۲ - سوف يظهر مربع حوار ڪما هو بالشكڪل .)٤- ٤(‏ 
3 - امآ الحانات التثالىة : 
ا T7 Invisible‏ 
السؤال اراد عن المتعير TF Constant hati? 0 oq‏ 


[` Verily 


F Preset Value BE O N E 


Insertion Font 


Pek, Paint 4 Justification: [Lert | 


o: Tent Stole: | Standard ¥ 
Helght < 5 
Rotation £ E 


[` Align below previous attribute definition 


UF. Lancel Help 


الشكل (4-4) 


أدخل ارتفاع الممة - 


¿٤‏ -انقر هنا لتحديد نقطة إدراج السمة. 
۵ - سوق يختفي مربع الحوار شكل )١- ٤(‏ وتبدو شاشة الرسم »› عندها انقر 2 الموضع المحدد 
ے2 الشكل (-ئ )٥-‏ سوف يبدو مباشرة مريع الحوار الشكل (ء =( د ا 


دراج 


E 


تخصص ٣‏ ميك الوحدة الرابعة 
إنتاج الرسم بمساعدة الجاسب الکتل ()c٥ہB1)‏ 


ا _احداثي نقطة الإدراج 


ا KS‏ 
ا 0[ 1 


han belaw pteviaus alinbule defindiian 


OC | Cem | Hm | 


1 - اضغط ۳1€ أو انقر بالفأرة على 06 »لتبدو السمة ظاهرة على العنصر المطلوب شكل 
٤(‏ -۷) 


بعد إضافة السمة إليه و ( 1€) هو متغير السمة 
الشكل ٤(‏ -۷) 


€ -ارسم كل رمز من رموز الدائرة الموضح بالشكل ٤(‏ -۲) ثم ضف السمات لكل عناصر الداثرة 
وذلك بتنفيذ جميع الخطوات التى نفذناها 2 الخطوة 8 . 


SE 


تخصص ٣‏ ميك الوحدةالرابعة 
إنتاج الرسم بمساعدة الجاسب الکتل ()c٥ہB1)‏ 


که إانشاء Bloc‏ 


حول الرسمة شكل (؛ -۷) إلى )ه81 إما بالنقر على أ أواذهب إلى : 
Draw «a۾—Block a— Make‏ 


سوف يظهر مريع حوار ڪما هو واضح ے4 الشڪل )+ (A=‏ بعده تابع الخطوات بالترتيب. 
[E [Bock Û dF.‏ 


1 آدرج آسم ۴ پٽ Hame‏ 


3 ات عاف ا e‏ 4 - عة ساس 
Ty | Piek pair e:‏ 


ا[ تناه 


| F Belain 

| F Corwert la block 

| # Delete 

If No objects selected 


f ` Do nol inelude arı icon 


Cre |e om block geomely‏ 6# چ -الشئ ايعو نة تابلاكف 


lrrserî rill: IMilimetes ¥Î 


Descriptio : 


Hypesjink.... 
LS 
الكل (4-ة:‎ 
احنْف اتكاتنات بعد إنشاء اتعتاة‎ 


حول انكاتنات الحائية إ ئى كتاة 

احتفظ بائڪاتنات فردية وئيس ككتاة 
١‏ - آدرج اسم الكتلة إما بالعربي آوباللاتيني كما هو واضح بالشكل ¿٤(‏ -۸). 
١‏ ار E‏ ا ا الكل ٠‏ + <0 > ومعے داك تخرل الكاتات الحا ال ك وا 
ے الذاكرة ومسح الكائنات من شاشة الرسم 
۲ -انقر على ءءء [طه ءء1عء لاختيار عناصر الكتلة سوف يختفي مربع الحوار شكل ( ٤‏ -۸) 
ورل آل شر ال مرم لاء عتدها طعا ر الك الو م فط اله ابضا سروف 
تبدو عناصر الكتلة منقطة كما هو واضح بالشكل ٤(‏ -۸). 


٤‏ - اضغط ۳٤1٥۲‏ سوف يبدو مريع الحوار السابق مرة ثانية عندها انقر على ٤011م‏ 8ئ82 سوف 


يختفي مربع الحوار مرة آخرى عندها اختر نقطة توصيل ( آساس ) الكتلة دم0۸3 » انظر شكل ( 
£¿ -). 


نخصص ١‏ ميك 


الوحدة الرابعة 
الرسم بمساعدة الجاسب الکتل ()c٥ہB1)‏ 


la E OSL aN GEG E 
C= ٤ ( مریع حوار شڪل‎ 


E Select objects ا‎ 


f” Retain 
f” Convert to block 
f Delete 


14 objects selected 


f Do pot include an icon‏ * ل تتشي ا أيشوتة) لماينهة 


) f@ Create icon from block geometry 


الكلله. 


ızerk units: Millirneters | أتقونه ا[ سل‎ 


ارا 
ار 


escripton:‏ اتا 
E‏ 


أنشئ( أبقونة ) لممابلة 


Hyperlink... 


الشكل )١١- ٤¿-(‏ 
١‏ شفط 6اد ر 06 سوق يخهى مرن الخرارهدا وتقى الأكةة آيضا:. 


نفذ جميع الخطوات السابقة لبقية عناصر الدائرة الإلكترونية حتى يصبح عندك خمس كتل هي 
مكونات الدائرة الإلكترونية كما هو واضح 2 الشكل ( .))۲٣- ٤‏ 


VY 


تخصص ٣‏ ميك الوحدة الرابعة 
إنتاج الرسم بمساعدة الجاسب الکتل ()cہB1)‏ 


)١١- ¿٤ ( الشكل‎ 


Insert Block rê إدراج الكتل‎ + 


Insert Fgrmat Jools Draw Dimensioı 


Ezlemal Reference... اختر‎ ۹ _ Insert ةaٍَlalا ج‎ ۱ 
Haster |mage.. 
E Block 
0 l> Insert E 1 
n ٤ - 
30 Studio... ا ا‎ 
A5 File... .۳- ٤( | ال‎ ۳ 
اختراسم البلك عن طريق النقر على‎ - ٣ 
السهم ا‎ 
o E ا×ا2‎ 
اسم البلك امار‎ ame: E >| Browse... 
Path: 
Insertion port “cale FRotatiori 
¥ Specily On-screen [` Speci Or-screen ¥ Specify On-screen 
2: e |1 OE: E 
۳ 


IJ 


u 


[` Uniform Scale 


[` Explode OF Cancel Help 


الشكل إ 3-4 U1‏ 


ل > -انقر هنا لتحديد تدوير الكتلة على شاشة الرسم . 


= 


تخصص ٣١‏ ميك الوحدةالرابعة 
اناج الرسم بمساعدة الجاسب الکتل )61٥٤)(‏ 


gv o ooggogogogogogogoggogoggogogogSgvgSgSgSgSgSgSgSgSgSgSgSgSgSgSgSgSgSgSgSgSgSggSSSnaS 


۷ - انقر بالفأرة على موضع الإدراج على شاشة الرسم انظر شكل ( > -١٠)أمام‏ الرسالة التالية : 
Specify 1nsertlion point or [Scale/X/Y/Z/Rotate/PScale/PX/PY/PZ/PRotate |‏ 


تنهاية خط التوصيل هر موضم الإأدراج يتم التقاطه ب 8113p‏ 


دد الا ا ورو ا ا دما دو الا 


:<>Specify rotation angle <0‏ 
٩‏ - اضغط ۲ء1٤‏ آمام السمة المفترضة :>[٣14<‏ آو آدخل سمة آخرى عندما تبدو الرسالة التالية : 


4- Enter attr1bute values 
what 1s 1c? <ICl1a>: Enter 


. قم بإكمال رسم الدائرة الإالكترونية بإدراج جميع الكتل السابقة كما سبق ذكره‎ - ١ 
خطوط التوصيل (الحمراء ) هي خطوط عادية 1118 ترسم ثم تدرج الكتلة 2 أحد‎ - ١ : ملحوظة‎ 
نھایتی الخط.‎ 
. إضافة التعليقات والنصوص بعد الانتهاء من إدراج الكتل‎ e 
E E O a a 
. المسسكات الساخنة‎ 


STE 


تخصص ٣٣ميك‏ الوحدةالرايعة 
إنتاج الرسم بمساعدة الحاسب الكتل )51٥٤)(‏ 
تطبيقات شاملة 
++ التطبيق الأول : 
ارسم الداثرة البنيوماتية التالية على شكل كتل ( 8]0٥)‏ ) وأدرج السمات بواسطة الأمر 
Attr1butes‏ . 


Ys e 


NEE. 


| 
| 
1.4 | 


Ee 


۵  " 12 ٣ 


د 6 


تخصص ٣‏ ميك الوحدة الرابعة 
إنتاج الرسم بمساعدة الحاسب الكتل )510٥٤)(‏ 


+ التطبيق الثاني : 
ارسم الدائرة البنيوماتية التالية على شكل كتل ( )ء810 ) وأدرج السمات بواسطة الأمر 
Attrıbutes‏ . 
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تخصص ٣٢‏ ميك الوحدة الرابعة 
إنتاج الرسم بمساعدة الحاسب الكتل )510٥٤)(‏ 


کے 


e‏ که التطبيق الثالث 
ارسم الدائرة البنيوماتية التالية على شكل كتل ) Block‏ ( وآدرج السمات بواسطة الآمر 
Attrıbutes‏ . 


a 


تخصص ٣‏ ميك الوحدة الرابعة 
إنتاج الرسم بمساعدة الحاسب الکتل ()cہB1)‏ 


الدوائرالاإلكترونية 
++ التطبيق الرايع : 
ارسم الداثرة الإالكترونية التالية على شكل كتل ( )ء810 ) وأدرج السمات بواسطة الأمر 
Attributes‏ . 


Q1 
“N.C VP1204N1 
UNREGULATED HEATSINK THERMAL SWITCH 
+ 12V O e 


1K 


+5.1V REF 


lsoaT CGınCUTT =10A 


lsmonAT cincuir =10A 


UNAEGULATED 
ا ا س‎ 


VNTAOANT 


oS 


ا ميك الوحدةالرابعة 


إنتاج الرسم بمساعدة الجاسب الکتل ()c٥ہB1)‏ 
+ التطبيق الخامس : 
ارسم الداثرة الإالكترونية التالية على شكل كتل ( )ء810 ) وأدرج السمات بواسطة الأمر 
Attrıbutes‏ . 


ص 
ي 
ل۴ 


NOTE: 
IC1 = SPB629 
D01,2 * N4148 


0 
ی 
0 
O |‏ 
0 
0 
0ا 
0| 
اي 


SNA 


تخصص ٢ميك‏ الوحدةالرابعة 
إنتاج الرسم بمساعدة الحاسب الکتل ()c٥ہB1)‏ 


: که التطبيق السادس‎ e 
ارسم الداثرة الإالكترونية التالية على شكل كتل ( )ء810 ) وأدرج السمات بواسطة الأمر‎ 
. Attrıbutes 


PCI SCRI 
N CL9O3A 03 ) 


DEEL 


4 
INSOS9 
SCR 2 


ا ا5 
)3( 1 1 00 : 


OOFF-“-RESET 


ا 


الرسم بمساعدة الحاسب 


اضافة الأبعاد والنصوص 


نخصص ٣١‏ ميك الوحدة الخامسة 
انتاج الرسم بمساعدة الحاسب إضافة الأبعاد والنصوص 


gv oo ogg 


الأهداف : 
E CC‏ 
أ'- ترسم الأبعاد على الرسوم ثنائية البعد. 
-١‏ ترسم الأبعاد على الرسوم ثلاثية البعد . 
"- أن تغير مستوى الرسم وذلك بتغيير نظام إحداثيات المستخدم(8٨0).‏ 
“- تضيف النصوص إلى الرسوم وتستطيع تعديل خصائصها. 


- تهشرالرسوم . 


مستوى الأداء المطلوب : أن يصل المتدرب إلى إتقان هذه الجدارة بنسبة ٠٠١‏ % . 


الوقت المتوقع للتقدريب : أربع ساعات . 


الوسائل المساعدة : 
أ- استخدام التعليمات 2 هذه الوحدة وتطبيقها . 
- جهاز حاسب آلي مُحَمل عليه برنامج الأوتوكاد . 
- جھاز عرض h10W‏ $ ھ02 . 


متطلبات الجدارة : 
اجتياز الوحدات السابقة. 
٠+‏ كتابة الأبعاد والنصوص 
ج قل ان ى الاعاد إن رف على رط وات رت اا عدار اة ا 


Dimerzlon E 
۹ | O o A | FY FF | ê em @ | Ê Ê N | [sos <| 
)١- الشكل(ه‎ 


A 5 


نخصص ١‏ ميك الوحدة الخامسة 


إنتاج الرسم بمساعدة الجاسب إضافة الأبعاد والنصوص 


r 


چ إعدادات الأبعاد ( إعداد اسلوب بعد خاص ) 


قبل آن تقوم برسم آي بعد على الرسم يجب أن تتآأكد هل الإعدادات الافتراضية ل 
0اا 4مناسية أم لا » غالبا نحن نحتاج إلى تعديل هذه الإعدادات لتتوافق مع رسوماتا المختافة 
فحاجة مهندس الإلكترونيات تختلف عن حاجة مهندس الميكانيكا وتختلف أيضا عن حاجة المهندس 
E E E E‏ 
لتغيبر إعدادات الآبعاد اذهب إلى : 


Dimension -1‏ اھ سوف پيدو مریع حوار انظر الشكل (٥ه .)٠-‏ 


Freie of SO 


a= 


تخصص ١‏ ميك الوحدة الخامسة 
انتاج الرسم بمساعدة الجاسب إضافة الأبعاد والنصوص 


۲ - انقر على ۸0W‏ سوف يبدو مربع الحوار التالي شڪل ٥(‏ -(. 


| لي 
8 50-25 
All dimenzlons ¥‏ 


_Cnie | __ cael | _ He | 


شڪکل (۵ -۲) 
۲ - اأكتب اسم جديد لہذه الإعدادات 2 هذه الخانة 


- انقر بالفأرة على °01)111€ سوف يختفى مربع الحوار آعلاه ويظهر مربع حوار شكل ٥(‏ -4( 


9 تاا 


- A - 


نخصص ١‏ ميك الوحدة الخامسة 
انتاج الرسم بمساعدة الحاسب إضافة الأبعاد والنصوص 


gv ooo 


2 مريع الحوار أعلاه سوق نقوم بعمل الإعدادات ل البعد المسمى 5330 ولكن قبل ذلك يجب آن 
نتعرف على جميع الإعدادات التي آمامها رقم وهي كالتالي : 
١‏ - ناأفذة تغيير إعدادات الكتابة . 
۲ - هذه النافذة خاصة بخط البعد فقط . 
۲ - تغييرلون خط البعد . 
٤‏ - تغيير عرض آو سماكة خط البعد . 
۵ - نافذة الخطوط المساندة. 
٦‏ - تغييرلون الخطوط المساندة . 
- تغيير عرض الخطوط المساندة . 
مسافة ترحيل الخط المساند عن حافة عنصر الرسم . 
٩‏ - تغيير حجم رآس السهم . 
8 - عرض التغييرات التي تمت على إعدادات الأبعاد . 
الآن قم بتغيير الإعدادات لتبدو كما 2 شكل(٥ .)٥-‏ 


4 E 


| 
که ج 


F [New Dimension Slyle: saad EEE 


Lines and Arrows | Tet | Ft | Primary Units | Akernate Units | Tolerances | 


Bgageline spacing 
Suppieês: [ Oimlineî [ Oim line 2 
~ Extension Lines 


- . E | HE Llosed Iiled 0 
Cobor: Magenla -| ٤ 


r TE Au: | E Closed filed 3 
` „| Leader: E Closed hlled <| 
E س ت‎ 
٠ - AOI SIZE 
Offset from origirt E ا‎ 
E J Center Marks for Circles 
Suppress: [ Extlinel [I  ExtLine 2 | Type: Mark 


Extend beyond dim linêš: 


- A۳ - 


نخصص ١‏ ميك الوحدة الخامسة 
انتاج الرسم يمساعدة الحاسب اضافة الأنعاد والنصو 


۵ -بعد آن غیرت إعدادات الأبعاد قم الآن بتغيير البعد نفسه وذلك بالنقر على الرقم 2)١(‏ الشكل(ه . 
(٤‏ وهو Text‏ « سوف يبدو مریع حوار جدید كما 2 الشكل(ه٥‏ -1). 


E E 


Lines and Arrows Tet | Fit | Primary nits | ûllernake nits | Tolerances | 


Tent ûppEaralcE 


Test style: | Standard 1 E 
Tent color: | WN FEyBlock 3 1 
= 


Text helahil: 


Fraction helgaht zzale: 


T Draw fame around text 


Tent Placement 


Werkical: [above ت‎ 1 
Horizontal: | entered 1 


Uffset fram dim linE: 


f Horizontal 


# Aligned with dimension line 


` |50 Standard 


UF. Lancel Help 


الشكل(٥٠ه )1١-‏ 
1 غير الإعدادات ے الشكل(ه٠‏ -1( و ا .)V-‏ 


|F_ |New Dimension SIplE: saad 


Lines and Arrows Text | Fit | Primary LInits | Alternate LInits | Tolerances | 


Text AppEaraNCE 


Tent style: [Standad >| 8 

Tel colar: meus >| 

Tet height: ا‎ 1 
Fraction height scale: ر کا‎ 
4 


TF Oraw frame around tent 


Tet Placement Text Allarmernt 


Wertical: [Above >| f” Horizontal 
Horizontal: [Centered >| i Aligned with dimension line 


Offset frarn dirm line: 1 f” |50 Standard 


Larncel Help 


نخصص ١‏ ميك الوحدة الخامسة 
انتاج الرسم بمساعدة الحاسب إضافة الأبعاد والنصوص 


۷ - اضغط ٤1٥۲‏ آو انقر على 0۸ » سوف يختفى مربع الحوار 2 الشكل(٠‏ -۷) ويبدو 
۸ - ك مريع الحوار شكل(١‏ -۸) » هناك بعدأن الأول وهو الافتراضي باسم 150-25 
والثانى باسم 8440 » ظلل البعد 534d‏ ثم انقر بالفأرة على ٥1۲۲١۴۸‏ 86 لجمله البعد 


. الافتراضى الحالى‎ 
لوب الى الحالى‎ | » Lurrent Dimstyle: saad 
d Styles: Prewiew of: saad 
saa ے5 ھ‎ Sekt Lurrent 
saad E 


Mew... | 
2 Modi... 
2 Uverrlde... 
۸- الشکل(۱‎ ) 

ملحوظة : عندما تقوم برسم الأبعاد على الرسم وكنت غير راض عن إحدى الإعدادات ما عليك سوى 
الذهاب إلى مريع الحوار شكل(١‏ -۸) والنقر على اف0 سوف يبدو لك مريع الحوار شكل(١‏ - 
۷)عنده قم بإجراء التغييرات المطلوبة › ثم انقر على 0K‏ ليبدو لك مربع الحوار الشكل(٠١‏ -۸) » عندها 
انقر على 0۷6۲۲1١‏ لترقية جميع الأبعاد القديمة إلى الإعدادات الحديثة » سوف يبدو لك مريع الحوار 
شكل ١(‏ -۷) مرة ثانية عندها انقر على ٥‏ ثم انقر على عکها€. 


## أولا : إنشاء الأبعاد للرسوم ثائية البعد. 

عند إنشاء الأبعاد يجب أن يتناسب مقياس رسم البعد مع الرسمة لأنه غالبا يكون مقياس الأبعاد هو 
نفسه مقياس الرسمة آي ( ٠:١‏ ) ويالتالي فإن الأبعاد تكون صفغيرة جدا بحيث لا ترى » لذا يجب تغيير 
مقیاس رسم الآبعاد عند إجراء إعدادات الآبعاد . 


ملحوظة : يتم كتابة الأبعاد عن طريق التقاط نهايات الخطوط أو أحد العناصر الأخرى ب اءعزطا0 


مثال :)١(‏ ارسم البعد الأفقي والرأسي للشكل(ه -4). 
الحل ٠:‏ - نشط الأ ق 


۲ - من قائمة S14‏ ٥زط0‏ نشط الأمر *. 


ا - التقط ( اختر ) نهايتى الخط الأفقى ( ثم حرك الفأرة لأعلى ثم انقر بالفآرة على شاشة الرسم. 


- Ao -_- 


نخصص ١‏ ميك الوحدة الخامسة 
انتاج الرسم بمساعدة الحاسب إضافة الأبعاد والنصوص 


الحل: ١‏ - شط ا 

۲ - من قائمة S14‏ ٤ء٥‏ زط0 نشط الآمر (Rg E‏ 

۲ - التقط ( اختر) نهايتي الخط المائل » ثم حرك الفأرة لأعلى حت ُ 5 
فد البعد عن الرسم مسافة معقولة > بعدها انقر بالفأارة على 

افا الرسد الشكل(ه )٠١-‏ 


مثال )۳( ارسم بعد فطر الدائرة شكل(ه٥‏ -). 


۲ > سوف يتحول المؤشر إلى مربع انتقاء اخترالدائرة . 
1 - حرك الفآرة ثم انقر بالفآرة على شاشة الرسم . 


ل و 


مثال :)٤(‏ ارسم بعد نصف قطر الدائرة شكل(۱١ )١١-‏ 
E‏ 
الحل: ١‏ - نشط الامر 


- وينفس الطريقة آعلاه آمل رسم بعد الدائرة . 


مثال (0)( : ارسم بعد زأوية الشكل(١‏ -)(. 


TTT TT. 


ل صو ا 


۲ - إذا حركت المؤشر إلى الوضع 4 فإن البعد سيكون كما 4 الشكل(ه .)١١-‏ 


NT = 


نخصص ١‏ ميك الوحدة الخامسة 
انتاج الرسم بمساعدة الحاسب إضافة الأبعاد والنصوص 


سيكون كما ے2 الشكل(ه٥ .)١١-‏ 


سو ا 


ه - إذا حركت المؤشر إلى الوضع € فإن البعد 
سيكون كما 2 الشكل(٥ .)٠١-‏ 
٦‏ - انقر 2 المكان المطلوب سواء(۸,8,0 ) 


مثال (1): ارسم ثم ضف التعليق الموضح بالشكل(ه٠‏ - 
hamfer 10zl0 .)٦‏ 


۲ - اختروسط الخط المائل ب 0512۲ 
۲ - حرك المؤشر كما هو بالرسم ثم انقر على الفأرة. 
< جرك الزفراضا ق اتر غلل الفارة ت إضنط اة الشكل(ه )١١-‏ 


( سوف يبدو مريع حوار شڪل ٥(‏ -۱۷) ادناه . 


Multiline Tent Editor 


| Characle | Properties | HESEKE] Find/ Replace | 
* Roman 3 3 =| | 7| u| ص‎ € E Blue Lancal 
Chamfer 10x10 ات اا‎ 


Help 


Ln1 Coal 14 


)١۷- ه٥ه(لكشلا‎ 


- AV - 


ف ميك الوحدة الخامسة 
إنتاج الرسم بمساعدة الجاسب إضافة الأبعاد والنصوص 
کے 
۵ - اكتب ج مريع الحوار آعلاه التعليق التالي ( 6۲10×10 14۳1ء )» ثم اضغط ٤16۲‏ سوف يبدو 
رسمك كما 2 الشكل(٠١ .)١١-‏ 
++ ثانياً: إنشاء الأبعاد للرسوم ثلاثية البعد. 
ليس هناك اختلاف كبير 4 رسم الأبعاد بين الرسوم ثنائية البعد أو الرسوم ثلاثية البعد سوى ب2 
تحديد المستوى ( ل , × ) للعنصر الذي تريد رسم البعد له » أي آننا نحتاج إلى نقل أو تفيير 5 10€ كلما 
اختلف مستوى الرسم . 
مثال )١(‏ ارسم الأبعاد للشكل(۱١‏ -۱۸). 
الحل ٠:‏ - غيرا تجاه 5 بحيث يحدد مستویى البعدالذي نريد رسمه › وذلك ڪالتالي : 
اذهب إلی sآا0٥‏ سه اختر New € €S‏ _ ے اختر ۳ ام . 
٣‏ - سوف تبدو الرسالة أآدناه حدد بالفأرة نقطة الآأصل ب( 0513p‏ ) 


Specify new origin point <0,0,0>: 
. × حدد ب 0813۲ اتجاه المحور‎ - ۳ 


. XY حدد ب 0812۳ اتجاه المحور‎ - ٤ 
)×, ¥ ه - اذهب إلى شريط الأبعاد واخترالأمر ”" تم وقعه على المستوى المحدد ب(‎ 
.)۱۸- ٥(لکكشالل‎ 


الشكل(٥ہ‏ -۱۸) 
المستوى اليساري للمڪعب 
٦‏ - غير نظام الإحداثيات )1٥8(‏ لیبدو كما 2 الشكل(ه -۹) » بعد ذلك نشط الأمر ا ڈ 
وقع الآبعاد على | لمستوى ( ¥ ,×). 


.-. 
۷ - غير نظام الإحداثيات )10٥8(‏ ليبدو كما ب2 الشكل(٠ )٠٠-‏ » بعد ذلك نشط الأمر ” ثم 
اختر محيط الداترة العلوية للأسطوانة والمحددةد( ۷ ,×). 


- AA - 


نخصص ١‏ ميك الوحدة الخامسة 
انتاج الرسم بمساعدة الحاسب إضافة الأبعاد والنصوص 


استرى اللوي لاطو 


E N RENEE EE EE E E 
: عن طريق تحديد ثلاث نقط وهي‎ 00٣5 الرسومات آعلاه سوى 2 نقل صفر المرجع‎ 
.)٠,١ ( تحديد نقطة الآصل‎ - |١ 
.× تحديد اتجاه المحور‎ - ۲ 
.Yروحملا تحديد اتجاه‎ - ۳ 


AV = 


نخصص ١‏ ميك الوحدة الخامسة 
انتاج الرسم بمساعدة الحاسب إضافة الأبعاد والنصوص 


e mm 


4# إضافة النصوص للرسوم 
4# الكتابة )×1 
هناك طريقتان للكتابة وهي : 
ext Multiline - A‏ ( آمر كتابة بمواصفات معينة عن طريق مريع حوار ) 
ine "ext - B‏ ماعSin‏ ( آمر الكتابة السريع عن طريق سطر الأوامر ). 


## مثال على الكتابة بالطريقة السريعة )×1 11€ ع اS1ng‏ 
Draw Dimension Mod‏ 
| - من شریط القوائم نشط 512۷ Line‏ 


Hay 


LEonstruction LIE د‎ 
Multiline 1×) -اختر‎ ۲ 
Folplina : LL 

30 Polyline Single line ext -اخترالأمر‎ ۳ 


Foalpaorı 


Rectangle اتقر بالفارة کل موصع يدابة الكتابة کل تشاىقة الرسم‎ E 
are Specify height <2.5000>:9 آدخل قيمة ارتفاع الكتابة‎ - ۵ 


Lircla 

Dioruit 

Spline 

Ellpze 
E gg Specify rotation angle of text <0>: 

Fairit 

Hatch... 

Boundary... .‏ 
۷ -أكتب ما تريد آمام العبارة آدناه مثلا ( المهندس :سعد الغامدي). E‏ 

Multiline Text... 
Tent ا‎ 


Single Line Text 2F text: Eng: Saad AL.Ghamdı 
مرتبن لتتهى آمر الكتابة‎ ٤1٥۲ اضغط‎ - ۸ 


Soir farm+= 


. الرسم‎ EE ۹ 


)۲۲- سوف يبدو ماكتبت ظاهرا على شاشة الرسم . الشكل(ه‎ - ٠١ 


اح ا طت افق مر واخ فط فان اكان فل لطر جدین . 


4# مثال على الكتابة .Multiline Text ı‏ 
١‏ - نشط الآمر 1٥×٤‏ ١٥ہ‏ 1ان)ااM‏ كما 2 الشكل(۱ -۲۲). 


۲ - آنقر بالفأرة على موضع بداية الكتابة على شاشة الرسم . 


نخصص ١‏ ميك الوحدة الخامسة 


انتاج الرسم بمساعدة الحاسب اضافة الأبعاد والنصوص 
ّ ج اس ب الفارة سوف يتحرك معك مستطيل انقر بالفآرة على شاشة الرسم لتحديد الركن 


الثاني للمستطيل »آنظر الشكل(ه٥ه .)١١-‏ 


r عتدها سوف يبدو مريع حوار كما ے4 الشڪلر(ه‎ - ٤ 

. Riyadh College of Technology اكتب النص التائي‎ - ۵ 

5< ٥(لڪشلا لتنفین ا الرسم انظر‎ ٥K او انقر علی‎ Enter اضخط‎ - ٦ 

| Ok | 
Cancel 


ImpastT ewt, | 
Hep | 


1 


Filê Edl Wem Insel Formal Jlool: Uraw Ulmênsafî Mody Windom Help‏ ا 
GEE ÊlÛĞ @&|# BES‏ 
ا ByLayer E‏ ا N CyL ayer || ByLayer‏ آ E‏ أ ê [Q0 I ê HM lu‏ 8ل 


2 
ت EFM Gu lemqea E He EB BRT‏ 
اللية ال ماران 
ا اتميتدم ا جف اا لے اة 9 
طلم 
شاشة الرسم كما تبدو بعد تنفيذ الكتابة 
الشكل(٥ )۲٠١-‏ 


E 


نخصص ١‏ ميك الوحدة الخامسة 
انتاج الرسم بمساعدة الحاسب إضافة الأبعاد والنصوص 


gv o gogo 


(آريع مربعات بلون آزرق ) ضع المؤشر على آحد المسكات التي ج جهة اليمين وانقر واسحب يه نفس 
الوقت » بعدما تمد مريع النص قليلا انقر على الفأرة » عندها سوق يبدو النص ب4 سطر واحد . 


EE 


نخصص ١‏ ميك الوحدة الخامسة 
انتاج الرسم بمساعدة الحاسب إضافة الأبعاد والنصوص 


کے 
++ التهشر 3 Hatch‏ 

وهو إضفاء خطوط على المساقط المقطوعة أو إضفاء شكال جميلة على واجهة المباني مثال شكال 
الطوب أو الأشكال الرخامية أو للتفريق بين سطح وآخر...الخ . 
مثال : ارسم ثم هشر الشکل(۱ )۲٣-‏ ليبدو كما 4 الشكل(۱١ .)٠۷-‏ 


)۲١- ١٠(لكشلا‎ (YV- الشڪل0 -۲۷) ا‎ 


الحل: ١‏ - نشط أمر التهش ا" کے ا ت ال ا .CYTA-‏ 


ak ج‎ 
Type: [Predefined ا‎ 
Pater: | ANGLE -[ 
تدديد تو التهشير‎ 5 
Angle: E = 
ر‎ | Eme e E ا‎ 
مقياس التهشسير‎ tale: | ت‎ 


` HER 


i Compositior 
@# Ãssocialiye 
٠ Nonazsociative 
8 Cartel Help 
الش كل د-2‎ 


4- اختر دود العداصر التي تريد تهشيرها بواسطة مريع الانتقاء . 
3 ”انقر داخل العلصر الذي لا تريد تهشيره ؛ سوق يبنو نشطا. 


TE 


نخصص ١‏ ميك الوحدة الخامسة 
انتاج الرسم بمساعدة الحاسب إضافة الأبعاد والنصوص 


۲ - 2 مربع الحوار السابق شكل (۵ -۲۸) اضغط على الرقم )١(‏ لاختيار نوع وشكل التهشير 
> وذلك با لضغط عليه مرتبن متتالیتین سريعتبن » سوف ترى مربع حوار شڪل ٥(‏ -۹4). 


altern Palelle 


2 


A5131 32ا5‎ EEE 


4 ر 


A3 ASB EEE 


اشر 


۲ -انقر علی ۸×81 لتیدو آشكال التهشير الظاهرة ے2 الشکل(٥‏ -۲۹) » عندها انقر مرتىين 
متتالیتین سریعتین على التهشیر ۲۱ ۸۸51ء سوف يبدو مربع حوار شكل ۵٥(‏ -۰). 

٤‏ - انقر على كأ١1ه۴‏ )ء۴1 لاختيار العناصر التي لا تريد تهشيرها »سوف يختفي مربع حوار 
شكل (۵ )٠‏ وتبدو شاشة الرسم انقر بالمؤشر داخل ( المستطيل الصغير › الدائرتين ) سوف 
تبدو نشطة انظر شكکل (۵ .)١١-‏ 


Huck | û IiYancEed | 

Pick Point 
Type: [Predefined >| | ا‎ 

Pattern: | ANSI31 >] | | Select Objects 
Swatch: rr $¢ | Remove Islands 

TI ا‎ 
Lusa Gale: | “| 

IE SEIELOTE 

Angle: 0 >| K1 ڪّ‎ 
scale: ١ >| | Inherit Properties 


J Felative la pape spate 


aE: | 1 J Doub 


ISO pen width: | -[ E 
¥ Associative 
f” Monassocialiwe 
FETE UE Lancel Help 


EEE 


د ١‏ ميك الوحدة الخامسة 


إنتاج الرسم بمساعدة الحاسب إضافة الأبعاد والنصوص 


شکل (۵ -۲۰) 


۵ - بعد ذلك اضغط ٤1٤٥۲‏ لیبدو لك مربح حوار شکل (۵ -۳۲) . 

ج انقر بالفأرة لی Select Objects‏ لاختيار العناصر التي رید تهشيرها سوف يختفي مربع الحوار 
السابق وتبدو شاشة الرسم ويتحول المؤشر إلى مربع أنتقاء عتندها اخترالمريع الكبير وحافة الدائرة 
السفلی »› انظر شڪل (ه .)۲٣۳-‏ 


a ZZ 
ا‎ E 1 


۳ EYE {FT PDE HECE 
Fas 4 
ج‎ a : 
ll PET ADT 5| 


9= 


نخصص ١‏ ميك الوحدة الخامسة 
انتاج الرسم بمساعدة الحاسب إضافة الأبعاد والنصوص 


هذا المريع يعني موضع تنشيط العناصر التي نريد 


تهشبرها. 


۷ - بعد ذلك اضغط E٤1۸)٤٥۲‏ ليبدو لك مربع حوار شڪل (ه )٣٣٠٣‏ مرة ثانية > غير مقياس رسم التهشير 
إلى ٤‏ ثم اضغط 811٥١‏ آو 0K‏ لتنفيذ عملية التهشير ويبدو رسمك كما 2 الشكل(ه .)١۷-‏ 


AT = 


الرسم بمساعدة الحاسب 


الرسم ثلاتي الآبعاد 


تخصص ١‏ ميك الوحدة السادسة 
انتاج الرسم بمساعدة الحاسب الرسم ثلاثي الأبعاد 
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الجدارة : إنشاء روح ثلاثية اليعد بواسطة أوامر كل5011والآوامر المنطقية : 


الأهداف : 

ا و و ع 
أ- تعدد طرق الرسم ثلاثي الأبعاد وإمكانية كل طريقة. 
١‏ - تنشئ رسوم بسيطة ومعقدة بواسطة أوامر 118ه؟. 
EL E o E ET‏ 
٤‏ - تنشئ رسوم بواسطة أمر البثق وأمر الثخانة وتحدد متى يتم استعمالمما. 
°- تحول الرسوم ثنائية البعد إلى رسوم ثلاثية البعد والعڪس صحيح. 
- تستنتج المساقط للرسوم ثلاثية البعد. 


مستوى الأداء المطلوب : أن يصل المتدرب ا إتقان هذه الجدارة بنسبة 0۹° . 


الوقت المتوقع للتدريب : ست عشرة ساعة . 


الوسائل المساعدة : 
أ- استخدام التعليمات 2 هذه الوحدة وتطبيقها . 
- جهاز حاسب آلي محَمل عليه برنامج الأوتوكاد . 
- جھاز عرض Sh0W؟ Daa‏ . 
متطلبات الجدارة : 
أجتياز الوحدات السابقة. 


الرسم ثلاثي الأبعاد أو بمعنى آخر النمذجة من المواضيع الشيقة والمثيرة وذلك بسبب الخيال الذي 
يلازم هذا النوع من الرسومات » فتحويل رسم ثنائي الأبعاد إلى ثلاثي الأبعاد ليس على كل الأحوال 
عملا سهلا بل يجب أن يتصف من يقوم بعمل الرسومات ثلاثية البعد بسعة الخيال وقدرة الربط بين 
الرسومات عدا الاستفادة من توظيف آدوات ([۸ع٤٥)اں۸‏ ج إنتاج الرسومات . 


NV 


تخصص ١‏ ميك الوحدة السادسة 
انتاج الرسم بمساعدة الحاسب الرسم ثلاتي الأبعاد 


کے 
إن الربط بين العناصر الأساسية مثل ( المكعب ›» المخروط › الكرة ...الخ ) وإجراء المسح 
والتعديل عليها ينتج رسومات ثلاثية البعد › فالنمذجة بواسطة 042 10ا۸ لا عدة طرق وهي كالتالي: 
|١‏ - إنشاء رسوم ثلاثية البعد مصمتة بواسطة آدوات كل11ه8 . 
۲ - إنشاء رسوم ثلاثية البعد مفرغة بواسطة آدوات كعء4؟ ]ل8 . 
٣‏ - إنشاء رسوم ثلاثية البعد بتحويل الرسوم ثنائية البعد إلى ثلاثية البعد بواسطة عءudا)»×٤۴‏ . 
٤‏ - إنشاء رسوم ثلاثية البعد بواسطة الأمر «ess‏ )نط۲ . 
ه - إنشاء رسوم ثلاثية البعد وذلك بالتوصيل أو الريط بين الرسومات ثنائية البعد. 


سوف نتطرق 2 هذه الوحدة لجميع الطرق السابقة بالتقصيل عدا النوع الثاني وذلك لأن الرسم ب 
ئ46 لا یختلف عن الرسم ب 81۲۴٤۵٥088‏ سوی ے آن الأول مصمت والثانى مفرغ »و2 ڪثير من 


++ رسم الأجسام المصمتة كءلS011‏ 
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++ تجويل شاشة الرسم إلى الرسم ثلاثي الأبعاد 
قبل أن تبداً بالرسم تثلاثي الأبعاد يفضل أن تحول شاشة الرسم إلى شاشة الرسم ثلاثي الأبعاد وذلك 


ڪالتالى 
١‏ - انق ر علی W٥ا۷‏ ہے شريط الأدوات الثابت سوف تبدو قائمة منسدلة . 
۲ - اختر "SسWع‏ ۷1 0[ سوف تبدو قائمة منسدلة . 


۲ - اختر ٥۲۲1٥‏ ۳٥ء[‏ 5۴ سوف يتحول نظام الإحداثیات كما بے الشكل (1 .)١-‏ 


ANE 


تخصص ١‏ ميك الوحدة السادسة 


انتاج الرسم بمساعدة الحاسب الرسم ثلاتي الأبعاد 


الآبعاد 


الشكل ٠٦(‏ -۲) 
شكل الإحداثيات ( 1٥S‏ ) قبل وبعد التحويل 


# بعد آن حولت الإحداثيات من الرسم شائي البعد إلى الرسم ثلاثي البعد يفضل آن يكون شڪل 
15S (‏ )2 الوضع السلكي وذلك بإتباع الخطوات التالية : 

. ے2 شريط الآدوات الثابت سوف تبدو قائمة منسدلة‎ ۷1W نشط‎ - ١ 

۲ - اختر S13٥‏ سوف تبدو قائمة منسدلة . 


۲ - اختر ۳۴۲ W1٥۲‏ ( سوف يتحول نظام الإحداثیات كما ے2 الشكل (1 -). 


عندما نحول ( 10٥0S‏ ) إلى الشكل 


#4 رسم مڪعب Box‏ 
|١‏ - نشط الآمر ×80 سوف تبدو الرسالة دناه حدد عندها النقطة ( الركن ) الأولى للمكعب. 
Specify corner of box or [CEnter] <0,0,0>: 0,0‏ 

۲ - آدخل النقطة الثانية لركن المكعب آمام الرسالة التالية : 

Specify corner or [Cube/Length |: 100,60‏ 
۲ - آدخل ارتفاع المكعب أمام الرسالة التالية : 

Specify height: 40 

سوف يبدو رسمك كما ے2 الشكل (1 .)٤-‏ 


NE 


تخصص ١‏ ميك الوحدة السادسة 


انتاج الرسم بمساعدة الحاسب الرسم ثلاتي الأبعاد 


## رسم كرة مصمتة ت Sphere‏ 
| - نشط الأمر ۴۲۴٣مSك‏ . 
۲ - أدخل مركز الكرة ( 0,0 ) أمام الرسالة التالية : 
Specify center of sphere <0,0,0>:0,0‏ 
٣‏ - أدخل نصف قطر الكرة ( ° ) أمام الرسالة التالية : 
Specify radius of sphere or [Diameter]: 35‏ 
سوف يبدو رسمك كما 2 الشكل .)٥- ٩(‏ 


٤‏ - ظلل الكرة ( سوف تبدو كما بے الشكل (1 -1 ( وذلك بإتباع الخطوات التالية 
Shaded Gouraud ag. Shade qۉÛŠÛ. Vlew‏ 


تخصص ٣مك‏ 
إنتاج 


الوحدة السادسة 
الرسم بمساعدة الجاسب الرسم ثلاثي الأبعاد 


sv oo ogg 


Cylinder &  ةilوطwس رم‎ + 


| - نشط الآمر ۲٥ل‏ 1ار . 
۲ - آدخل مركز الأسطوانة ( ٠,٠‏ ) عندما تبدو الرسالة التالية : 


Specify center point for base of cylinder or [Elliptical] <0,0,0>: 0,0 
: عندما تبدو الرسالة التالية‎ ) ٠١ ( أدخل نصف قطر الأسطوانة‎ - ۳ 


Specify radius for base of cylinder or [Diameter]: 30 
: عندما تبدو الرسالة التالية‎ ) ٠١ آدخل ارتفاع الاسطوانة(‎ - ٤ 


Specify height of cylinder or [Center of other end]: 50 
.)۷- ( سوف يبدو رسمك كما ے2 الشكل‎ = © 


: ظلل الأسطوانة » سوف تبدو كما 2 الشكل (1 -۸ ) وذلك باتباع الخطوات التالية‎ - ٠ 
Shaded Flat ag. Shade qg. Vlew 


ا ا 


نخصص ۲٦‏ "ميك 
إنتاج 


الوحدة السادسة 


الرسم بمساعدة الجاسب الرسم ثلاثي الأبعاد 


Cone رس مخروط ف‎ e 
Cone -نشط الا ك‎ |١ 
: عندما تبدو الرسالة التالية‎ ) ٠,١ ( آدخل مرڪز المخروط‎ - ۲ 


Specify center point for base of cone or [Elliptical] <0,0,0>: 0,0 
: عندما تبدو الرسالة التالية‎ ) ٠١ ( آدخل نصف قطر المخروط‎ a 


Specify radius for base of cone or [Diameter]: 30 
: عندما تبدو الرسالة التالية‎ ) ٠١ ( ؛ - أدخل ارتفاع المخروط‎ 


Specify he1ght of cone or [Apex]: 65 


جک ا ك 


: وذلك باتباع الخطوات التالية‎ ) ٠٠١ 1( ظلل المخروط سوف يبدو كما ب4 الشكل‎ - ٠ 
Edges on , Shaded Flat qaq Shade qg._..—. View 


تظليل المخروط بشكل سطحي مع اظهار 
اف 


ا 


تخصص ١‏ ميك الوحدة السادسة 
انتاج الرسم بمساعدة الحاسب الرسم ثلاتي الأبعاد 


sv oo ogg 


+ رسم اسفن د Wedge‏ 


ER - 1‏ الأ كا Wedge‏ . 
۳ - ادخل النقطة الأولى أو الركن الأول للأسفين )٠,١(‏ عندما تبدو الرسالة التالية : 
Specify first corner of wedge or [CEnter|] <0,0,0 >: 0,0‏ 
٣‏ - أدخل النقطة الثانية أو الركن الثاني للإسفين ٠٠,10١(‏ ) عندما تبدو الرسالة التالية : 
Specify corner or [Cube/Length |: 100,60‏ 
¿٤‏ - آدخل ارتفاع الإسفبن )٤١(‏ عندما تبدو الرسالة التالية : 
۵ - سوف يبدو رسمك كما ے2 الشكل Specıfy height: 40 .)١١- ٦(‏ 


)١١- ٠٦( الشكل‎ 


: وذلك باتباع الخطوات التالية‎ )٠١- ٦( ظلل الإسفين سوف يبدو كما 2 الشكل‎ - ٦ 


Shaded Gouraud « Edges on«-—— Shade «—— View 


تظليل الإسفين بشكل ناعم مع إظهار الحواف 


eT = 


تخصص ١‏ ميك الوحدة السادسة 
انتاج الرسم بمساعدة الحاسب الرسم ثلاتي الأبعاد 
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4 رسم حلقة مصمتة ‏ یuا0٥T‏ 


© 


| - نشط الآمر 1011S‏ . 
۳ ادخل مركز ٠,٠ ( 10۲1S‏ ) عندما تبدو الرسالة التالية : 
Specify center of torus <0,0,0>: 0,0 -®‏ 
٣‏ - أدخل نصف قطر 1011S‏ وليكن 1٠١(‏ ) عندما تبدو الرسالة التالية : 
Specify radius of torus or [Diameter]: 60‏ 
آدخل نصف فطر الحلقة المصمتة وليكن ( ٠١‏ ) عندما تبدو الرسالة التالية : 
Specify radius of tube or [Diameter]: 10‏ 


ك 


۵ - سوف يبدو رسمك كما 2 الشكل ( .)١١-‏ 


: وذلك باتباع الخطوات التالية‎ ) ٠١ 1( ظلل الإإاسفين سوف يبدو كما ج الشكل‎ - ٠ 


Shaded Gouraud « Edges on «4—— Shade «4—— View 


ETE 


ق ٣‏ ميك الوحدة السادسة 
انتاج الرسم بمساعدة الحاسب الرسم ثلاثي الأبعاد 

کے 

ملحوظة : 

۸ - طرق التظليل أو الإإكساء 5144٥(‏ ) آربع طرق وهي كالتالي : 

| - التظليل العادي آو السطحي( ۵ء ل51 ۴۹٤‏ ) ڪما هو ے شكل ٦(‏ -۸). 

۲ - التظليل الناعم ( ed4 Goud‏ لSh2)‏ ڪما هو 2ے شكل (1 .)١-‏ 

۲ - التظلیل العادي مح إظهار الحواف (۴1۹ on , Shaded‏ esعd٤)‏ ڪما هو بے شكل (1 .)٠١-‏ 

.)١٤١ 1( ڪما هو 2 شكل‎ )£d ges on , Shad e4 601124( التظليل الناعم مع إظهار الحواف‎ - ٤ 

8 - لا يتضح الفرق بين التظليل السطحي والتظليل الناعم إلا 2 الأشكال المستديرة . 

© - لا يطبق التظليل الناعم ( 60٠۹4‏ ) إلا على الأشكال المستديرة فقط لكي يكون الإخراج جيدا 

وحتى لا يآخذ مساحة كبيرة عند إعداده توليد الرسم . 


- 1۰0 


تخصص ١‏ ميك الوحدة السادسة 
انتاج الرسم بمساعدة الحاسب الرسم ثلاتي الأبعاد 


gv ooo 


++ العمليات المنطقية ( 10158٤e۲۹٤م0‏ ) 

أن العناصر الأساسية للأشكال تلاثية البعد مثل ( المكعب » الأسطوانة » والإسفين ...الخ ) لا تنتح 
سوه تاا البحد مد متردها :مال نكم يعض الات الاد علا مل الطر 6اا 
أو التوحيد (١10«ن)‏ أو التقاطع (1٥٥۲5ء111)‏ »وهذه الأوامر موجودة على صورة آيقونات ے4 شريط أدوات 
)ګEditin‏ idsاSo)‏ » انظر شكل (1 )٠٠١-‏ أو عن طريق الخطوات التالية : 
من القائمة الثابتة انقر على رگله _ے اختر Sois ۴d ¡”g‏ _انظر الشكل )١١- ٦(‏ 
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تخصص ١‏ ميك الوحدة السادسة 
انتاج الرسم بمساعدة الحاسب الرسم ثلاتي الأبعاد 


_— سسس کے 
++ أمرالطرح Subtract‏ 
يقوم هذا الأمر بإنتاج أشكال مجوهة مثل ( الأنابيب » الثقوب ...الخ ) وذلك بطرح الأجسام المصمتة. 
يقة عمل الأمر : 
| - نشط أمر ئSubtrac‏ 
۲ - أاخترالعنصر الكبير( المطروح منه) . 
۲ - اضغط En)‏ . 
٤‏ - اخترالعنصر الصغير( الطارح ) . 
۵ - إاضغخط Enter‏ . 


(۱۷- r aes 


- نشط آمر رسم آسطوانة - a‏ 
۲ - أدخل مركز الآسطوانة .)٠,١(‏ 
۳٠ n ۲‏ 
٤‏ - أدخل ارتفاع الأاسطوانة ٠١‏ الشكل )١۷- ٦(‏ 


- 1۰۷ 


تخصص ١‏ ميك الوحدة السادسة 
انتاج الرسم بمساعدة الحاسب الرسم ثلاثي الأبعاد 


gv go ooo 


ه - ارسم الآأسطوانة الثانية وذلك بتنشيط الأمر ٤۲‏ ل١11‏ ر€. 

. )٠,٠( أدخل مركز الآأسطوانة‎ - ٦ 

۷ - آدخل نصف قطر الأسطوانة ۲١‏ 

۸ - آدخل ارتفاع الأسطوانة وليكن أكبر من ارتفاع الأسطوانة السابقة 0٥‏ . 
سوف يبدو رسمك کما 2 الشڪل ٦(‏ -۱۹) 


الشكل بعد التظليل الشكل فيل التظليل 
الشڪل )١١۹- ٦(‏ 


Subtract آمر الطرح‎ - ٩ 

. اختر أو نشط الأسطوانة الكبيرة ( الخضراء )» سوف تبدو منقطة‎ - ١ 

. أو الفأرة يمين سوف تعود خطوط الأسطوانة متصلة‎ 81٥۲ اضغط‎ - ۱١ 

. نشط الآأسطوانة الصغيرة ( الحمراء ) سوف تبدو منقطة‎ - ١ 

۲۳ - اضغط 81)٥۲‏ آو الفأرة يمين › سوف يبدو رسمك كما 2 الشكل .)١١- ٦(‏ 


Ns 


تخصص ١‏ ميك الوحدة السادسة 
انتاج الرسم بمساعدة الحاسب الرسم ثلاتي الأبعاد 


کے 


+ أمرالتوحيد Union‏ 
آمر التوحيد هو جعل عدة عناصر ثلاثية البعد وكآنها عنصر واحد › وبالتالي فإن التعامل مع هذا 
الرسم الناتج بعد التوحيد يلغي العديد من الخطوط الزائدة ويقلل حجم ملف الرسم مما يساعد 2 

استعادة وتوليد الرسوم بسرعة آفضل . 
ملحوظة : لا يتم تنفيذ هذا الآمر إلا بعد التآأكد من عدم إجراء آي تغييرللعناصر المكونة له › 
وذلك لأنه لايمكن إجراء أي تغيير أو تعديل ولو كان طفيفأ بعد إتمام عملية التوحيد . 
يقة عمل الآمر 
١‏ - نشط آمر التوحيد Union‏ 
۲ - نشط العناصر التي تريد توحيدها بحيث تبدو منقطة . 


۲ - اضغط ١ء1٤‏ آو الفأرة يمين لإتمام عملية التوحيد. 

قال اوا عار ا ا 0 ي 

الحل: ١‏ - نشط آمر التوحيد 01۸101 
۲ - نشط جميع عناصر الشكل )۲١- ٦(‏ سوف تبدو منقطة كما 2 الشكل )۲٣- ٦(‏ . 
۲ - اضغط 81٥۲‏ آو الفأارة يمين سوف يبدو رسمك كما 2 الشكل .)١٤- ٦(‏ 


تخصص ١‏ ميك الوحدة السادسة 
انتاج الرسم بمساعدة الحاسب الرسم ثلاتي الأبعاد 


++ أمر التقاطع ل Intersect‏ 
أمرالقاف هو اكل انات م دال جن د 
e‏ 
۱ - نشط الاآمر )ہ1 . 
۲ - نشط العناصر التي تريد استنتاج (رسم ) تقاطعها » سوق تبدو منقطة. 
۲ - اضغط ١ء١۴‏ آو الفأرة يمين لإتمام عملية التقاطع . 
فال اد د ا كل ا 


)۲١- ٦( الشكل‎ 


الحل: 
| - iژhط‏ lلأمر™ Intersect‏ 
۲ - نشط المكعب والاسطوانة سوف تبدو منقطة انظر › الشكل (1 .)١۷-‏ 
۲ - اضغط ٤16۲‏ أو انقر على الفأرة يمين لإتمام عملية التقاطع . 
سوف بیدو رسمك کما ے الشکل ٦(‏ -۲۸). 


ت 


تخصص ١‏ ميك الوحدة السادسة 


انتاج الرسم بمساعدة الحاسب الرسم ثلاتي الأبعاد 
++ إنشاء رسوم لأجسام ثلاثية البعد بطريقة البثق. 

طريقة البثق هي تحويل الرسوم ثنائية البعد إلى رسوم ثلاثية البعد وذلك بإعطاء الرسوم ارتفاع هو 
حد البثق آو مقداره » وبثق الرسوم ثنائية البعد يجب آن يتوفر بها شرطان وهما : 


١‏ - آن يكون نوع الخط ء١]ارآاه۴‏ ف (المستطيل › الدائرة » والمضلع » ومجمع الخطوط) جميعها 
خطوط ۴٥٣111رآاە؟‏ . 


٣ u 
Extrude Ê امرالیاق‎ + 
: مباشرة أو بالذهاب إلى‎ )١- 1( يمكن تنشيط هذا الآمر من القائمة كS0114 شكل‎ 


Extrude a— Solids a— Draw 


مٹال (۱) :اآأبثق الدائرة شڪل (1 -۲۹4( بمقدار 1١‏ ويزاوية ۷درجات . 


a E 
Select objects: ng OED ET 

: التالية‎ 
a 


؛ - أدخل ارتفاع البثق ٠٠(‏ ) عندما تبدو الرسالة Specify height of extrus1on or‏ 


[Path]: 60 
: التالىة‎ 


س 


RF 


۲٦ 


٦‏ - آدخل زاوية البثق (۷) آمام الرسالة التالية: 


الرسم يمساعدة الجحاسب 


ميك الوحدة السادسة 


الرسم ثلاتثي الابعاد 


Specify angle of taper for 
extruslon <ÛO>: 7 


. Enter اضفغفط‎ - ۷ 


سوف يبدو رسمك ڪما 2 الشكل (1 -» ( 


)٣۰- ٩( شڪل‎ 


مثال (۲): ارسم الشكل ( )١١-‏ بواسطة مر ا 


الشكل 


ممالا تم ابثقه بمقدار .٥۰‏ 


)۳۱- ٦( 


ys LETS 


۲ - نشط الشكل(٦ )١١-‏ عندما تبدو الرسالة 
التالية : 


: Select objects 


SRE 


١‏ ميك الوحدة السادسة 


انتاج الرسم بمساعدة الحاسب الرسم ثلاتي الأبعاد 
ندم تقشط الرسم سوف يبدو كما الفكلة 107| 


امف 


٤‏ - أدخل ارتفاع البثق )٥١(‏ عندما تبدو الرسالة التالية 


Specify height of extrusion Or 
[Path]: 50 


: عندما تبدو الرسالة التالية‎ )٠( اضغط £16۲ مرة ثانية لجعل زاوية البثق‎ - ٦ 


Specify angle of taper for extruslon 
:><>0 


NYT 


تخصص ١‏ ميك الوحدة السادسة 
انتاج الرسم بمساعدة الحاسب الرسم ثلاتي الأبعاد 


evv ooogggggogogoggvgggoggSgogogggvgogGgSggogSgSgSgSgSgSgSgSgSgSgSgSgSgSGSgSgSSSS 


++ إنشاء رسوم ثلاثية البعد بطريقة تغيبر "65S‏ )ء1 . 

إن جميع عناصر الرسم الأساسية ك( المستطيل » الدائرة القوس » الخط ) يكون ارتفاعها 
الافتراضي هو( صفر ) فإذا ما غيرنا 2 هذا الارتقاع فسيكون الرسم الناتج هو رسم ثلاثي البعد ولان 
E a E a‏ 


Formal Tools Draw 
Laver... 
Lolor... 
Lipeltypê... 
Lineweight... 


Tent Styla... 
Dimension Style... - ٦( انقر على ssعم)ء1آ 1 ڪما هو واضح بالشكل‎ - ۲ 


Point Style... (T٤ 
Multiline S5 byle... 
آدخل قيمة الارتفاع ( السماكة ) الجديد آمام الرسالة‎ - ۲ 


Unikls... 
: التالية‎ 


Thickn€SS jn %% 


Ihickness 


Drawing Lirnits 
SI Enter new value for THICKNESS <0.0000>: ? 


Enter طaض)|‎ = ٤ 


0 .= ارسم ( خط ( مستطیل ( دائرة ...الح ) بالارتفاع الجحديد. 


. ٤١ وارتفاعھا‎ ٣٣ نصف قطرھا‎ "hic 8585 e ) ۱ ( مثال‎ 


E 


تخصص ١‏ ميك الوحدة السادسة 


انتاج الرسم بمساعدة الحاسب الرسم ثلاتي الأبعاد 


مثال ( ۲ ): ارسم خط طوله ۷۰ وارتفاعه) ۰ . 
الحل : 
| - نشط القائمة ۴0۲٣02۲‏ _ “ل |ختر Thickness‏ . 
۲ - أدخل الارتفاع )١(‏ مام الرسالة التالية : 
Enter new value for THICKNESS <0.0000>:30‏ 
۳ - نشط الأمر Line‏ . 
٤‏ - أدخل النقطة الأولی للخط ولتکن )٦۰,٦۰(‏ ثم اضغط ٤)٤۲‏ . 
ه - أدخل الإحداثي التالي )۷۰۰ ثم اضغط 6۲ .٤»)‏ 
٦‏ - آدخل الإحداتثي التالي @) ۰٠۷۰‏ تم اضغط .E ٤۲‏ 
سوف يبدو رسمك كما ے الشكل (1 .)"١-‏ 


- ۱1° - 


تخصص ١‏ ميك الوحدة السادسة 
انتاج الرسم بمساعدة الحاسب الرسم ثلاتي الأبعاد 


gv goog 


e N E IO 
ثم يتم تغيير ارتفاعه.‎ yS ماعدا المستطيل ءأعمةاءءR » فطإنه‎ 


+ إنشاء القطاعات ( 96٥10158‏ ) 
رسم القطاعات 2 0045ا يتم بطريقتين وهما : 


- قطع الرسم ( الجسم ) وفصله إلى جزئين وذلك بالأمر أف هءنا؟ . 
۲ رمع مط اى القص الكت اا ا Section‏ . 


4 لأر & Slice‏ 
يتم تنشيط الأمر ١٠1ا8‏ من شريط أدوات كءل11هS‏ مباشرة › أو بالذهاب إلى قائمة : 
<Shce7 Solids “-—— Draw‏ 
يقة عمل الآمر : 


۲ - اخترالعنصر الذى تريد قطعه عندما تبدو الرسالة التالية : Select objects:‏ 
ا ا 


: اخترمستوى القطع وذلك بتحديد ثلاث نقاط على المجسم عندما تبدو الرسالة التالية‎ - ٤ 
Specify first point on slicing plane by [Object/Zaxis/View/XY/YZ/ZX/3 points | 
:<polntsTZ 


مثال : اقطع المنظور شکل ٦(‏ -۳۷) إلى جزئين . 


EE 


تخصص ١‏ ميك الوحدة السادسة 
انتاج الرسم بمساعدة الحاسب الرسم ثلاتي الأبعاد 


LEE‏ ا 


Select objects E E CE E PS PN E ET Eh 


التالية 


¿٤‏ - حدد النقطة الأولى لمستوى القطع عندما تبدو الرسالة التالية 


Specify first point on slicing plane by [ObjJeclZax1s/View/XY/Y Z/ZX/3po1nts |] 
: حدد النقطة الثانية لمستوى القطع عندما تبدو الرسالة التالية‎ - 


: Specify third poınt on plane : حدد النقطة الثالثة لمستوى القطع عندما تبدو الرسالة التالية‎ - ٦ 
لترى نقاط تحديد المستوى‎ )۳۸- ٦( آنظر للشكل‎ 


۷ - انقر بالفارة على جهة (جانب ) مستوى القطع الذي ترید ظهوره عندما تبدو الرسالة التالية 
[Specify a point on desired s1de of the plane or [keep Both s1des‏ 
سوق یدو وساف ما اقل ١‏ | 


النقطة الأو لى لمستوى القطم النقطة الاي توي القطم 


F (Ouadan‏ .۾ 


uadtanl | 


النقطه الدالته مستوي !لمطم 
الشكکل ٦(‏ -۲۸) 


Dh 


تخصص ١‏ ميك الوحدة السادسة 


انتاج الرسم بمساعدة الحاسب الرسم ثلاتي الأبعاد 


القطمح FE‏ ۔حش اا EE‏ 
ا 


الخطوة رفم (۷) » والانتقال مياشرة للخطوة رفم .(A)‏ 
۸ - اكتب الحرف (8) وهو الحرف الأول من كلمة 801 عندما تبدو الرسالة التالية : 
Specify a point on desired s1de of the plane or [keep Both sides]: B‏ 
سوف يبدو رسمك كما 2 الشكل 1١(‏ =4( 
٩‏ - نشط الآمر تحريك( 07€ 5× ن ) اخترآحد جزثي النموذج وحركه قليلا سوف يبدو رسمك کما 


ے2 الشكل (1 )٤١-‏ . 


IN 


تخصص ١‏ ميك الوحدة السادسة 
انتاج الرسم بمساعدة الحاسب الرسم ثلاتي الأبعاد 


المجسم وقد تم تحريك جزتيه بعد فصلهما 
الشكل )٤١- ٦(‏ 


4 


%4 لأر 7 Section‏ 
يتم تنشيط الآمر 5٥٥٤10١‏ من شريط أدوات الرسم ءل11اه5 مباشرة » أو بالذهاب إلى قائمة 
Section Solids “ Draw‏ 
١‏ - نشط الأمر Section‏ . 
۲ - نشط الكائن الذي تريد إنشاء مقطع له 
> وهذا الكاتن هو الشكل (“ -۲ء) 
- اضغط Enter‏ . 


- حدد النقطة الثانية لمستوى القطع عندما تبدو الرسالة التالية : 


Specify second poınt on plane: 


: حدد النقطة الثالثة لمستوى القطع عندما تبدو الرسالة التالية‎ - ٦ 
Specify third poınt on plane: 
لترى نقاط تحديد المستوى‎ )۳۸- ٦( آنظر للشكل‎ 


AE 


تخصص ١‏ ميك الوحدة السادسة 
انتاج الرسم بمساعدة الحاسب الرسم ثلاتي الأبعاد 


النشطه الانية لست 


ا 
[Quactant]‏ 
النقطه التالته مستوي !لمطم 


)٤١- ٦( الشكل‎ 


سوف يبدو رسمك كما 4ے الشكل (1 )٤٤-‏ عندما تحدد النقطة الثالثة لمستوى القطع . 


)٤٤- ٦( الشكل‎ 


۷ - حرك مسقط مستوى القطع ليبدو كما 4 الشكل (ا -£0). 


ا 


تخصص ١‏ ميك الوحدة السادسة 
انتاج الرسم بمساعدة الحاسب الرسم ثلاتي الأبعاد 


کے 


)٤٥١- ٦( الشكل‎ 


## استتتاج المساقط للرسوم ثلاثية البعد W ۲0۲٤8‏ ۷16 

استنتاج المساقط للأشكال المنظورية من العمليات السهلة 2 A0٤042‏ » فبواسطة كتابة 
الأمرئأا ٥م ۷1W‏ ) ) يمكن إظهار المسقط الرآسي ۴۲٣۸۲‏ Wء۷1)‏ » آو المسقط الأفقی View ٥p(‏ ) 
آو الجانبي (5410 )۷1۴W‏ ...الخ » آو إظهار المساقط كلها وترتيبها حسب الرغبة » ويتيح لنا برنامج 
00D‏ إجراء التعديل على المسقط النشط مع مشاهدة ما يحدث لبقية المساقط من جراء هذا التغيير 
أو التعديل . 


مثال : ارسم الشكل )١١- ٦(‏ واستنتج مايلي : 
١‏ اسنالراي ۴۷ ١‏ -المسقطالراسي ۴۷ ا 
۲ -المسقط الجانبي ۸.۷ 


الشكل0 -ا4) ا ٦(‏ -1( 


س : 
١‏ - نشط القائمة سء ]هه اختر Sأ01Þم ۷1W‏ سه سوف تبدو قائمة منسدلة عندها آختر 


.)٤١- ٩( هھ سوف يبدو لك مریع حوار الشڪکل‎ V 1ew ports New 


ARE 


تخصص ١‏ ميك الوحدة السادسة 
انتاج الرسم بمساعدة الحاسب الرسم ثلاتي الأبعاد 


View Insert Fgmal 
Reda 
Reger 
Fieger ¡lÎ 


االاتانان 
Fan‏ 
بسا أوا۲ وھ 


I pots 
Thieme Helo 
Thm Werlical 
Three Herzortal 
Fair Eğiê 
Foi Hag 
o وا‎ 


Change ve la 


[®Cunment' | 


A | YıewWpOIts HH E 


)٤۷- ٦( الشكل‎ 


Mew Yiewparts | Named VWiewports | 


Maw fãfîê: أ ااا‎ 


Standard Ylewıporkts: 

Acliya Model Lonfiguraktion* 
Single 

Two: Yertical 

Two: FAorlzontal “Frortî 
Three: Fight 
Three: Left 
Three: baye 
Thres: Ealowy 
Three: Yertical 
Three: Horizontal 
:اد‎ E اقا‎ 


Four Right SE lsormelric 
Four: Left 
pp :ا‎ Sep: Lhangê Ylew to: 


| Display | 30 ¥ [Fight ج‎ 


OF Larcel Help 


ا ا 


۲ - حول صنا»؟ من ( 0۲ إلى 01 ) وذلك بالنقر على السهم التالي. 
۲ -اتقر عyJ Four Equal‏ »سوف يبدو لك مريع الحوار التالي الشكل (ا 8 


SAE 


تخصص ١‏ ميك الوحدة السادسة 
انتاج الرسم بمساعدة الحاسب الرسم ثلاتي الأبعاد 


gv o o gogo 


.)٤١۹- ٦( سوف يبدو رسمك كما ے الشکل‎ ٤1٥١۲ او اضغط‎ 0O -۔انقر علی‎ ٤ 


ه < اط على الريع الستلى الأسر الكل 0 K4-‏ انجه طا 
٦‏ -انقر على 1۴W‏ ¥„ اختر Flat Shaded ىJJe رقil 4Se‏ 
سوف يتحول المنظور السلكي جك المشاهدة السابقة إلى منظور مظلل › انظر الشكل .)٠٠- ٦(‏ 


ملحوظة : المسقط المحاط بمربع أسود داكن يعني آن هذا المسقط هو المسقط النشط الذي سيقع 


EF 


تخصص ١‏ ميك الوحدة السادسة 
انتاج الرسم بمساعدة الحاسب الرسم ثلاتي الأبعاد 


sv oo ogg 


المشروع الأول 


: حول شاشة الرسم من( إلى "2 كالتالي‎ - ١ 
View 3D Views— SWEIsometr1c 
View shade 3D Wıreframe 


: 0 
3 - نشط الأمر ا ×80 من القاثہۃ ommand: box‏ 
Sol1d‏ 


Specify corner of box or [CEnter] <0,0,0>: 0,0 


أدخل النقطة الثانية Specıfy corner or [Cube/Length ]: 60,50 ) (٦٠.٠١‏ 
أدخل الارتفاع Specify height: 10 )٠١(‏ 
سوف يبدو الرسم كما هو مبين 2 الشكل ( 1-۸) 


ا تھے 


Command: _cylinder ؟ه1iأ نشط الأمر  ۲لماوع من القائمة‎ - 4 
Current wire frame density: ISOLINES=4 ss. 


: عندما تبدو الرسالة التالية‎ )٠١,١( ادخل مركز الأسطوانة‎ > 
Specify center point for base of cylinder or[Elliptical] <0,0,0>: 10,10 


specify radius for base of cylinder or [Diameter]: 5 N N 


Specıfy height of cylinder or [Center of other end]: 15 
) ۸- ۲( سوف يبدو الرسم كما هو مبين 4 الشكل‎ 


NE 


تخصص ١‏ ميك الوحدة السادسة 


انتاج الرسم بمساعدة الحاسب الرسم ثلاتي الأبعاد 


۾ طك C d: mi‏ 
5 -نشط الآمر 111۲١١‏ من القائمة ا و 


Modify 


Select objects: 1 found Gl NY 
Specify first point of mirror line: 0512 حدد النقطة الأولى لخط التناظر ب‎ > 


Specify second point of mirror line: 0565 خد د الفط اة لط الحاگرد‎ 
Delete source objects? [Yes/No] <N> هل تريد مسح العنصر السابق أم لا‎ v۷ 
Enter haضا‎ 


سوف يبدو الرسم ڪما هو مبين 2 الشڪل (۲ -۸ 
( 


النقطه الذانه حط الثاخظر 


gÈgÈŞÈg E CNC NL 


- 1° - 


تخصص ١‏ ميك الوحدة السادسة 
انتاج الرسم بمساعدة الحاسب الرسم ثلاتي الأبعاد 


2 ۾ اخترالنقاط ڪما هو مبين‎ Tools ۾‎ New ucs 3 point 


الشكل ٤(‏ - ) أدناه » بواسطة 12pءئ0.‏ 


المركزز اللقطة 1 ) 


اختربالفأرة النقطة (۱) أو اکتب 0,0 ثم ۴,٥۲‏ » انظر الشكل ٥(‏ -۸ ) 


Specify corner or [Cube/Length]: )٠١,٦١( : أدخل الاحداٹی التالى‎ 
10,60 

4 آدخل الارتفاعء Specify height: 5OL_ )٠١(‏ 
سرف یدو لوسم کماھو مین اشر ر 84[ 


ا 


تخصص ١‏ ميك الوحدة السادسة 
انتاج الرسم بمساعدة الحاسب الرسم ثلاتي الأبعاد 


۸ -انقل مستوى الرسم 00S‏ إلى واجهة المكعب الجديد كما يبدو 2 الشكل (۷ -۸ ) 
Tools‏ ۾ New ucs‏ ۾ point‏ ۾ اخترالنقاط 


ڪما هو مبين ے2 الشكل ادناه ( بواسطة Osnap‏ 


9 - نشط الأمر ك إمل«ذارء من القائمة 4ن1اه؟ 


Ente ٹم‎ ٣۰,۰ حدد مركز الأسطوانة ب 05۸3۲ آو اڪتب‎ 
specify radius for base of cylinder or E TEE 
[Diameter]: 20 
Specify height of cylinder or [Center of other أدخل الارتفاع‎ 
end]: 15 


سوف يبدو الرسم كما هو مبين 2 الشكل ( -۸8 ) 
النقطه ل 2 ا لدلد احور ن 


ار ڪر ( 1 ) 


النقطة (3) تحدد المحوراة 


hE 


تخصص ١‏ ميك الوحدة السادسة 
انتاج الرسم بمساعدة الحاسب الرسم ثلاتي الأبعاد 


gv o ooo 


١‏ کل الکو روا حت 
View w7 “-<hade flat shaded‏ 


D WireframeY “ shade “ View 


Solids Editing ةnئla‎ jم‎ subtract & نشط إلأمر‎ - 12 


4 نشط المڪعب ( ۱ و۲ ) بالفأرة ثم اضغط الفارة یمین او ٤۸)٤۲‏ 
سوف تبدو خطوط المكعيين منقطبن انظر الشكل )A- ٩(‏ . 
نشط جميع الأسطوانات الثلاث سوف تبدو خطوط الأسطوانات منقطة انظر الشكل (10-4) 


۷ اضغط زر الفآرة یمین آو ۴۴۲ من لوحة المفاتيح سوف تبدو الرسمة كما بالشكل )A- ١١(‏ 


Na 


تخصص ١‏ ميك الوحدة السادسة 
انتاج الرسم بمساعدة الحاسب الرسم ثلاتي الأبعاد 


)۸- ١١( الشكل‎ 


ha 


تخصص ١‏ ميك الوحدة السادسة 
انتاج الرسم بمساعدة الحاسب الرسم ثلاتي الأبعاد 


gv o ooo 


المشروع الثاني 


1 
a‏ ف نتعرف على التطبيقات العملية ل أمر البثق ‏ )×8 »وذلك ر 
وع سوك عر : مر الب ر بىجور 
المستطيل إلى مكعب » وأمر الطرح سا ع۲ا S1‏ لطرح المكعب السابق والدائرة ٠٠١‏ © » من كامل 


« Union 


النموذج ثم ربط العناصر الناتجة لتتصرف وكآنها عنصر واحد وذلك بواسطة الأمر 
بالإضافة إلى ما تعلمناه 2 المشروع الأول من كيفية تغيير 1-5 لتعديل مستوى الرسم لنتمكن من رسم 


١‏ - حول واجهة الرسم من ۲[ إلى "2 كما تعلمنا 2 المشروع الآأول. 
۲ - حول واجهة الرسم إلى الشكل السلكي كما تعلمنا 2 المشروع الأول. 


o. ۰ ا‎ 


Specify corner of box or [CEnter] <0,0,0>: 0,0 )٠“*( ادخل الركن الأول‎ 
Specify corner or [Cube/Length |: 160,100 )١٠٠١١٠٠٠١( أدخل الركن الثانى‎ 
Specify height: 40 )٤٠١( أدخل الارتفاع‎ 


TE 


تخصص ١‏ ميك الوحدة السادسة 
انتاج الرسم بمساعدة الحاسب الرسم ثلاتي الأبعاد 


sv oo ogg 


. -أنقل ال €5 إلى سطح المكعب‎ ٤ 


Command: rectang 


> ادخل الركن الأول(٠.٠٠)‏ للمستطيل أمام الرسالة التالية : 


Specify first corner point or [Chamfer/Elevation/Fillet/Thickness/W1dth ]: 65,0 


Specify other corner point or [Dımenslons]: (30,40 )۰,٤۰)@( ادخل الرکن الثانی‎ 


سرف سی وسم كما باشل 8-15( o.‏ 


a EL TE 


Current settings: Mode = TRIM, Radius = 10 a . 
E ۸)٤۲ اکتب ۸ ثم اضغط‎ ۷ 


Select first object or [Polyline/Radius/Trim]: F 


Specify fillet radius <10.0000>: 9 E۴۸٥۲ ادخل نصف القطر (۹) ٹم‎ v۷ 


[ Select first object or [Polyline/Radius/Trim نشط الضلع الأول‎ ⁄ 


۷ نشط الضلع الثاني Select second object:‏ 
سرف يسيع رسك كا باش 8 


® 


تخصص ١‏ ميك الوحدة السادسة 
انتاج الرسم بمساعدة الحاسب الرسم ثلاتي الأبعاد 


Command: _extrude E 
5 Ex)rude 7 أمر البثق‎ -۷ 
Current wire frame density: ISOLINES=4 ا‎ 


Select objects ا‎ E 7 


Specify height of extrusion or [Path]: -40 )٤٠٠- أدخل ارتفاع البثق(‎ v۷ 


Command: box 


Specı1fy corner of box or [CEnter] <0,0,0>: 


Specify corner or [Cube/Length |: 10,160 


)8-6( إلى النقطة الموضحة بالشكل‎ 0©S أنقل‎ - ٠١ 


@ 


TT 


تخصص ١‏ ميك الوحدة السادسة 
انتاج الرسم بمساعدة الحاسب الرسم ثلاتي الأبعاد 


. cylinder : 


۱١‏ -انقر علی آمر اسطوانۃ فا 


خدد مرك ر الاعات اها ب 03646 وذلك الط متف الور > او دكن الاخداتے الال 


Spec1fy center point for base of cylinder or [Elliptical] <0,0,0> : 80,0 4 
Specify radius for base of cylinder or [Diameter]: 30 PRE IPC TATE 
Specıfy height of cylinder or [Center of other end]: 10 أدخل ارتفاع الأسطلانة‎ vy 


لدد مركز الأ سطو اة الفط وسط الخط محر ك أو ألاقظ مرك الأشطران السا أو 
آدخل اللإإحداثي )۸٠.۰(‏ ثم تابع الإدخالات كما هو موضح آدناه : 
Specı1fy center point for base of cylinder or [Elliptical] <0,0,0> : 80,0‏ 


Specify radius for base of cylinder or [Diameter]: D 
Specı1fy diameter for base of cylinder: 40 
Specify height of cylinder or [Center of other end]: 23 
|878 موف يصبح رسمك ڪما بالشڪل‎ 
وعند تظليله سوف يصبح ڪما بالشڪل 899( __| ا‎ 
ا‎ 


3 -انقر على مر لطر ” Subtract‏ 


ظط الكانات انظاهرة 2 الكل (8-10) Select objects:‏ 


n 


تخصص ١‏ ميك الوحدة السادسة 
انتاج الرسم بمساعدة الحاسب الرسم ثلاتي الأبعاد 


> نشط الأسطوانة ذات اللون البرتقالي والمستطيل المبثوق ذو اللون البرتقالي ›انظر الشڪل ( 8-11 
( 
> اضغط 81)٥۲‏ أو الفارة یمین » انظر إلى الشڪل ( 8-12 ) 


2 


خب 


1 
1 
1 
1 
1 
1 
۲ 
1 
1 
1 
3 


الشڪل ( 8-9 ) 


E 


تخصص ١‏ ميك الوحدة السادسة 


انتاج الرسم بمساعدة الحاسب الرسم ثلاتي الأبعاد 
الشكل (5-13) 


14 - آنقل 00S‏ إلى النقطة الموضحة بالشكل (8-13) بعد أن تقوم بتظليله . 


. cylinder 3 انقر على أمر أسطوانة‎ - 5 
.200( دد مرك ا لاطو ا لاط مضت الورك > أو انال اة‎ 
Specıfy center point for base of cylinder or [Elliptical] <0,0,0 >: 
.٤ ۸)٤۲ أدخل نصف قطر الأسطوانة (۱۰) ثم اضغط‎ 
Specıfy radius for base of cylinder or [Diameter]: 10 
.٤ ۸)٥۲ أدخل ارتفاع الأسطوانة (۱۰۰) ثم اضغط‎ 
Specıfy height of cylinder or [Center of other end]: 100 


e 


تخصص ١‏ ميك الوحدة السادسة 
انتاج الرسم بمساعدة الحاسب الرسم ثلاتي الأبعاد 


6 - أنقل 00S8‏ إلى النقطة الموضحة بالشكل (8-15) بعد آن تقوم بتظليله. 
7 - انقر على أمر أسطوانة 3 cylinder‏ . 


Specıfy center point for base of cylinder or [Elliptical] <0,0,0 >: 
.٤۸)ع۲ تم اضغط‎ )۱١( أدخل نصف قطر الأسطوانة‎ > 


Specify radius for base of cylinder or [Diameter]: 10 


> أدخل ارتفاع الآاسطوانة (۱۰۰) ثم اضغط ۲ع)۸٤.‏ 


Specify height of cylinder or [Center of other end]: 100 


سوف يبدو الرسم كما ك الشكل )8B-16(‏ » بعد ذلك اضغط مفتاح 8٥‏ . 


الشكڪل (6-16) 


8 -انقر على أمر الطرح Subtract‏ . 
۷ نط الكاتات قط کے الشکل (-5 Select objects:‏ 
17( 


4 


> نشط المڪعب ڪما بالشڪل (8-18). select objects:‏ 


اضغط ۳1٥۲‏ أو الفأرة يمين سوف يبدو رسمك كما 2 الشكل (8-19). 


E 


تخصص ١‏ ميك الوحدة السادسة 
انتاج الرسم بمساعدة الحاسب الرسم ثلاثي الأبعاد 


الشڪل (6-19) 


E 


تخصص ١‏ ميك الوحدة السادسة 
انتاج الرسم بمساعدة الحاسب الرسم ثلاتي الأبعاد 


ev ggg 


المشروع الثالث 
هذا المشروع سوف نتعلم كيف نحول رسم ثنائي الأبعاد إلى رسم ثلاثي الأبعاد وذلك بالرسم 2 
اا ا ل دا ر و و ا ا ے اه وه 
اا او و ا ی ا ا و ا 
o a‏ 
ارا ن ص ا ر ا هدر راه دو ا و 0 


المسقط عن طريق آمر البثق ءأل۲1)×ء » وبعد آن يكتمل آجزاء المشروع نقوم بفصله إلى جزآين وذلك 
بالأمر ءءاء ثم نستخرج القطاع من هذا النموذج بواسطة الأمر ١٥1اء٥؛‏ » ونجري عليه عمليات التهشير 
te8‏ عند ذلك تكتمل آجزاء المشروع . 


: وذلك ڪالتالي‎ ) Front) إلى المسقط الأمامي‎ ) Top ) حول المسقط الحالي‎ - ١ 
{ront—— DViewsY «4—-— V1eW jلع انقر‎ 
)5-1( شط الأمر ا 8وا ء ثم ابد الرسم كما هو موضح باتشكل‎ ۲ 
Command: line Specify first po1nt0:0,0 
Specify next point or [Undo]: @ 140,0 


Specify next point or [Undo]: @0,20 
Specify next point or [Undo]: (@ -40,0 


]: 
| 

Specify next point or [Undo]: @ 0,60 
| 1: 


Specify next point or [Undo]: @ -15,0 


2 T= 


تخصص ١‏ ميك الوحدة السادسة 
انتاج الرسم بمساعدة الحاسب الرسم ثلاتي الأبعاد 


- تم الآن رسم الجهة الي يمنى من الرسم انقر علی مفتاح الہروبC٥ء٤‏ مرتان . 
E O‏ 
بالشكڪل (2-( ) 


Command: line Specify first po1ntO0:0,0 
Specify next point or [Undo]: @ 0,20 
Specify next point or [Undo]: @ 40,0 


]: 
Specify next point or [Undo]: @0,60 
]: 


Specify next point or [Undo]: @ 15,0 


0 -انقر علی مفتاح الہروب ٤8٥‏ مرتىن لانهاء الآمر ٤10ا‏ 

4 الخطوة التالية سوف نرسم القوس الذي يصل بين الشڪلين . 

E اختر‎ ٦“ A٣٤ نشط قائمةۃة Wےا٥ “ اختر‎ - ٦ 

۷ - التقط بالفآرة نهاية الخط كما هو موضح بالشكل (3-( ) لتحديد بداية القوس . 

۸ الط اا ا ا ى ا 
القوس 

٤۸)٤۲ ٹم‎ ٠١ آدخل نصف قطر القوس‎ - ٩ 
) -4( يجب أن يبدو الرسم كما هو واضح بالشكل‎ 


الشكل (3-(0 ) 


10-عند هذه المرحلة لا يمكن تحويل الرسم السابق إلى تثلاثي الأبعاد إلا بعد تحويل عناصر 
سواءٌ كانت خطوط أو أقواس » وإليك الطريقة : 


> 


تخصص ١‏ ميك الوحدة السادسة 
انتاج الرسم بمساعدة الحاسب الرسم ثلاتي الأبعاد 


کے 


نشط القائمة ,۷1011+ اختر ٤ءء[‏ 0ه اختر ۴١1]رآاه‏ ۴ سه سوف تظهر الرسالة التالية: 
Command: pedit Select Polyline or [Multiple]:‏ 
نشط بالفآرة أحد أضلاع الشكل (4-(1) سوف يصبح الخط منقط وتظهر الرسالة التالية : 


Do you want to turn 1t Into one? 
<Y> 


عندما تظهر الرسالة السابقة اضغط ۳١‏ لكي توافق على تحويل جميع العناصر وكأنها عنصر 
وا حك + معدها سوك تهر الرسال الال : 


Enter an option [Close/Jo1in/W1dth/Edit vertex/F1t/Spline/Decurve/Ltype 


قم باختيار الحرف الأول من كلمة 01۸[ 2 الرسالة آعلاہ › ثم اضغط ٤۸)٥۲‏ 


Select E o a LE e O 
objects: 
ys a O 


ملحوظة :2 الخطوة السابقة آى خطوة توحيد العناصر لا تشعر بتغي ر الرسم ولكنك إذا آردت آن 
e E DS‏ 
أ اتقو على اماي ر 
2 - سوف يتحول مؤشر الفأرة إلى مربع انتقاء نشط أحد أضلاع الشكل سوف تصبح جميع عناصر 
الشكل منقطة ( نشطة ) بعدها اضغط ٤۸)٥۲‏ . 


Specıfy he1ght of extrusion Or أدخل ارتفاء البثق‎ - 3 
[Path]: 90 کک‎ 

Specıfy angle of taper for e RA 
extrusion <0>: 0 ا‎ 


5 - حول الرسم من تنائی الآبعاد إلى تلاثی الآبعاد بحیث یظھر ے2 الوضع ٥0۳۴۲1ء] S۴‏ . 


يجب أن يبدو الرسم كما بالشكل 0-5) ) 


6 -حول الرسم إلى الشكل السلكي . 
17 - آنقل 10٥8‏ إلى الموضع الموضح بالشكل (6-(5) 
8 -انقر آمر رسم آسطوانة ا 


19 -ادخل مركز الأسطوانة ٥,٠١‏ 


20 - أدخل نصف قطر الأسطوانة ٠١‏ 


BTN 


تخصص ١‏ ميك الوحدة السادسة 


انتاج الرسم بمساعدة الحاسب الرسم ثلاتي الأبعاد 


2 - انقر على آمر التناظر ۵ ۲۲٥۲‏ ثم تابع الإدخالات Command: _mirror‏ 
اة 

Select objects: 1 found IG o ey 
Select objects: اضغط ١6ا81 أمام الرسالة التالية‎ 


اختر بالفآرة نقطتي خط التناظر كما هو واضح بالشكل (0-8) عند ظهور الرسالة التالية : 
Specify first point of mirror line: Specify second point of mirror line‏ : 


Delete source objects? [Yes/No] <N> أمام الرسالة التالية:‎ ٤116١ اضغط‎ 


3 - نشط أمر قطاع ا «مناءعء » ثم تابع ادخالات الرسائل التالية : 


rS 


تخصص ١‏ ميك الوحدة السادسة 
انتاج الرسم بمساعدة الحاسب الرسم ثلاتي الأبعاد 


( 


الشكل(5-10) الشكل(5-11 ) 


5 - حرك ( انقل ) القطاع الملون باللون الأزرق بواسطة الأمر م Move‏ كما بالشڪل (50-13) 
6 - دور القطاع بزاوية ( ٤٠١‏ درجة ) بواسطة الأمر | #ثههR‏ كما بالشكل (0-14). 


الشكل(5-12 ) الشكل(5-13 ) الشكل(5-14 ) 


HOT 


تخصص ٣١‏ ميك الوحدة السادسة 
انتاج الرسم بمساعدة الحاسب الرسم ثلاتي الأبعاد 


کے 


7 - أنقل 0-5 إلى الوضع الذي يظهر بالشكل (15-( ) 


85 - قم بعملية التهشير 8 Bhatch‏ للشكل (14-) . ارجع إلى طريقة التهشير 2 الوحدة الثالثة 


9 - انقر على أمر فصل النموذج ا 16 » ثم تابع إدخالات الرسائل التالية : 
نشط الشکل (0-9) بحیث یصبح منقط تم اضغط Select objects: E ۸)٤۲‏ 
حدد الفا رة مستوى القطع عندما تيدو الرسالة دناه ( مستعيا بالشكل (5-10 )ر(5-11). 
Specıfy first point on slicing plane by [Object/Zax1is/View/XY/YZ/ZX/3po1nts I‏ 
<3po1nts>:‏ 
2 الرسالة التالية آدخل الحرف 8 تم 1٥6١۲‏ للاحتفاظ بجزآي الجسم المقطوع » انظر الشكل(12-() 


Specify a poınt on desired side of the plane or [keep Both s1des|: D 


2 n ۳ 


a ES 


EF = 


تخصص ١‏ ميك الوحدة السادسة 
انتاج الرسم بمساعدة الحاسب الرسم ثلاثي الأبعاد 


کے 


E 


تخصص ١‏ ميك الوحدة السادسة 


الرسم بمساعدة الجاسب الرسم ثلاثي الأبعاد 


تطبيقات شاملة 
التطبيق الأول : 
| -ارسم المنظور الشكل )١(‏ . 
۲ - أضف الأبعاد إليه. 


۲ - آضف الظل للنموذج كما يبدو بے الشكل . 


EO 


تخصص ١‏ ميك الوحدة السادسة 


انتاج الرسم بمساعدة الحاسب الرسم ثلاتي الأبعاد 
التطبيق الثانى : 


eC 

ادغ ر 

. ٠١× بواسطة الأمر‎ ) C14۳ أضف النص (۴۲؟‎ - ٣ 

«(Quick 1eader) أضف النص (٤01ط طعuتاط ا( بواسطة لمر‎ - ¿٤ 


TN 


تخصص ١‏ ميك الوحدة السادسة 
انتاج الرسم بمساعدة الحاسب الرسم ثلاثي الأبعاد 


کے 


التطبيق الثالث : 
| < ارس النظور فكل 
ج 
وللاسطوانة . 
٣‏ - أضضف الأبعاد للرسم. 


Top View - 
left Vliew - 
Front Vlew - 


تخصص ١‏ ميك الوحدة السادسة 
انتاج الرسم بمساعدة الحاسب الرسم ثلاثي الأبعاد 


التطبيق الرابع: 
آ = ارتم ال فكل( عا 
أن قيمة ) 10 = .(Chamfer‏ 
۲ - أضف الأبعاد على المجسم . 
۲ - ظلل المجسم ڪما يبدو ج 
الشكل . 


تخصص ١‏ ميك الوحدة السادسة 
انتاج الرسم بمساعدة الحاسب الرسم ثلاتي الأبعاد 


gs oo ogg 


التطبينق الخامس : 
1 - ارسم الشکل )٥(‏ ے الوضع SW ]s0۳۴)۲1٥C‏ . 
۲ - انسخ الشڪل )٥(‏ ثم حوله إلى الوضع SE !s0me)۲1٥‏ . 


- 10۰ _ 


واضح با 
| 


| 


a 
0 


ا 


صح 


.Hıide 


۳ 


أ 


ضف 


اح 


ارسم الآبعاد. 


للمجسم ڪما هو 


“am J 


«« 
«« 


1 
; 5 ۹ 
|| 5 
ن‎ 
1 
3 
e 
3 2 
2 
3 
4 
3 
3 
3 
۹ 
*B, 


الأبعاد 


» ¢ 


الوحدة السادسة 


تخصص ١‏ ميك الوحدة السادسة 
انتاج الرسم بمساعدة الحاسب الرسم ثلاتي الأبعاد 


کے 


التطبيق السابع : 
| - ارسم المنظور شكل (۷). 
۲ - ارسم الأبعاد £ طبقة باللون الأزرق . 


٣‏ - اكتب اسمك فوق الرسم بواسطة 
الأمر )×1 Mu )111¬n€‏ واجعله £ طبقة 
باللون الأخضر . 

. اجعل المنظور 4 طبقة‎ - ¿٤ 


E 


تخصص ١‏ ميك الوحدة السادسة 
انتاج الرسم بمساعدة الحاسب الرسم ثلاتي الأبعاد 


التطبيق الثامن : 
EES‏ 


بتحريكه عن المجسم. 


tl 


N aE 
8ا‎ 
ار ا ا د‎ 


E 


۰ ا 
لتجصص الوحدة الساد 
ثلاثی الأبعاد 
لرسم لاني الا 
۱ ی 
عدة الجحاسب 
لهسا 
الرسم إ 
2 
انناج 


7 ك 
مسار القطع المطلوب تتفيذه 


تخصص ١‏ ميك الوحدة السادسة 
انتاج الرسم بمساعدة الحاسب الرسم ثلاثي الأبعاد 


gv ogg 


التطبيق التاسع : 
١‏ - ارسم المجسم شكل (۹) » مع العلم أن 
جميع الثقوب نافذة . 
۲ - قيمة (11= ]۴11 )» وزاوية الميل 
تساوي ( ٩‏ درجات ) 
۲ - أبعاد الہرم الناقص (90×90) . 


الرسمة أعلاه منقولة بتصرف من ڪتاب الدليل الكامل AutoCAD ۲٠٠٠‏ ل جورج آمورا 


0£ 


الرسم بمساعدة الحاسب 


IN 


نخصص ١‏ ميك 


الوحدة السابعة 
إنتاج 


الرسم بمساعدة الحاسب الطباعة 


eg ooo 


الجدارة : طباعة الرسوم ثنائية وثلاثية البعد بأسلوب آتوكاد. 


الأهداف : 
ME SB ga‏ 
أ- تحدد الأسلوب الذي يجب آن تظهر به رسوماتك . 
- تغير إعدادات الطباعة لتتوافق مع مقياس وخصائص رسومك . 


۲ - تطبع رسوم ثنائية وثلاثية البعد وبمقاييس وخصائص مختلفة. 


مستوى الأداء المطلوب : أن يصل المتدرب إلى إتقان هذه الجدارة بنسبة 0۹° . 


الوقت المتوقع للتدريب : أريع ساعات. 


الوسائل المساعدة : 
أ- استخدام التعليمات 2 هذه الوحدة وتطبيقها . 
١‏ - جهاز حاسب آلي محَمل عليه برنامج الأوتوكاد . 
- جھاز عرض Sh0W؟ Data‏ . 


“- طابعة ملونة. 
متطلبات الجدارة : 


اجتياز الوحدات السابقة. 


_ 00ا _- 


تخصص ٣١‏ ميك الوحدةالسابعة 
إنتاج الرسم بمساعدة الجحاسب الطباعة 


gv o oogggoggogogggggvgggggoggvgvggogoggSgSgSgSgSgSgSgSgSgSgSgSgSgSgSgSgSgSgSSSSaSS 


الطباعة وإخراج الرسوم 


الطباعة 2 A10٥45‏ تعتبرمن الأمور الفنية التي تعتمد على مدى قدرتك 4 إخراج الرسومات 
بشكل مناسب وجيد › وذلك بسبب كثرة خيارات الطباعة ومربعات الحوار التي سوف تبدو لك عندما 
تريد إخراج رسوماتك » وبالتالي فإنك سوف تحتاج إلى وفت طويل لتجريب واختبار خيارات الطباعة لكي 
بط إعد ادات طاك الطرة ال تاك. 

ومع توفر هذا العدد الكبير من خيارات الإخراج » لن نتمكن 2 هذه الوحدة سوى إعطاء مقدمة 
بسيطة تفي بحاجة المتدرب لكي يخرج رسوماته بشكل بسيط . 


+ أمرالطباعة ت plot‏ 
عندما تريد طباعة آي رسمة بواسطة الإعدادات الافتراضية لحاسبك » اتبع الخطوات التالية : 
١‏ - تآكد من توصيل الطابعة بالحاسب ومن تشغيلها . 
شغل 0۸42 0اا وافتح أي ملف رسم لديك مثلا الشكل (۷ )١-‏ 
٣‏ - اختر ٠ Zoom ۷1W‏ 1 لإظهار الرسم بأكمله على شاشة 
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تخصص ميك 
انتاج الرسم بمساعدة الحاسب 


الوحدة السابعة 
الطباعة 


gv o ooo 


¿٤‏ -اختر آ1٣‏ - “ اخترسء!۷1ءإ۴ آ۲ لعاينة كيف يبدو الرسم عندما سيخرح من 


الطابعة » أو بامكانك معاينة الطباعة وذلك بالنقر على أيقونة مباشرة » سيبيدو رسمك ڪما 2 


الشكل (۷ -۲) 


0 - انقر على ا 1 سيبدو لك مربع حوار شکل (۷ 


Fage selup name a 
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OLFORDRV -wWrdows System Oriver « by Autodesk 
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لارسال ناكس تم بالطاعة على هذا الجهار 


اام اجا رة المشرورع الثالت الاعات 


CProgram Fleas CAN 2O0 
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تخصص ٣١‏ ميك الوحدةالسابعة 
إنتاج الرسم بمساعدة الجحاسب الطباعة 
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1 - حدد نوع الطابعة لديك وذلك بالنقر على السهم شكل (۷ )٤7‏ » سوف تبدولك فائمة منسدلة 


Fit Deqce | Piet Settings | 


Plotter coriliguralior 


Ela 


Figfter 


hre e dg Symantec Fax Starter E dibon 
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۷ -انقر على كSع١ 8٥)٤1‏ ا۴10 لإعداد صفحة الطباعة لديك » سوف يبدو لك الشكل (۷ .)٥-‏ 
ا× ا2 E‏ ) 


Layout hnarie Fage setup nare 
Model I Saye changes to layout [Select page setup to apply? >| Add... 


Plat Device Flot Settings 


Paper size and paper units Drawing orientation 


Flot dEYIcE: و‎ Symantec Fa» Starter E dition ® Portrait ~~ 8 
۹ 

Paper size: |4 ZI # AIF mm "| f” Landscape 

Printable area: ل0 8 ےا2‎ n f” inches f rir [` Plot upside-down 


Plat area Flat scale 


Scale: [Scaled ta Fit <| 
Custom: ١ rir [2.07 drawing units 
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f” Limits 
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Plat offset 
[` Center the plot 
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Plot options 
FW Flot object mewerqhts 
F# Plot with plot styles 
Wl Flot paperspake lazl 
[I Hide objects 
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Full Preyleny... PFartlal Preven... UF. Lancel Help 


8 - غيرالإعدادات التي آمامها ( سهم آحمر ) لتبدو الإعدادات كما ب2 الشكل آعلاه . 


9 -انقر على Wعا۷ءآإ۴‏ 1ا۴ لمشاهدة كيف سيبدو رسمك عند خروجه من الطابعة . 
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e:‏ ميك الوحدةالسابعة 
انتاج الرسم بمساعدة الحاسب الطباعة 


E O E E N O O E a 
(0- ے2 لوحة المفاتيح »سوك يرجع مريع الحوار شكلر(۷‎ ESC اضغط على مفتاح الہروب‎ - ۱۱ 


عتدها غير ے2 قيمة X۷‏ من القيمة )١(‏ إلى القيم ٥۰(‏ آو ٠١‏ آو ۸۰ ( ثم عد وآنقر على Full Preview‏ 
ليبدو رسمك كما 24 الشكل(۷ -۷). 
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٢‏ ميك الصطلحات 
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الرسم يمساعدة الجحاسب 
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٢‏ ميك الصطلحات 
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الرسم يمساعدة الجحاسب 
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مجمع خطوط 
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نخصص ١‏ ميك المراجع 


إنتاج الرسم بمساعدة الجاسب 
اسم المؤلف المرجع 
Mastering AutoCAD2002 George Omura‏ -1 
Electronic IC C1rcults James A. Whitson‏ 500 -2 
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نخصص ١‏ ميك المحتويات 
انتاج الرسم بمساعدة الحاسب 


کے 
المحتوبات 


المغدمة 
الوحدة التدريبية الأولى E ORS TT‏ 
برامج الرسم بالحاسب الآلي E. O‏ 
مزايا الرسم بالحاسب الآلي OOO aS‏ 
المكونات الأساسية للنظام ومتطلبات تشغيله N O‏ 
ڪيف تنشط برنامج 2002 E AutoCAD‏ 
lsجqۃ E AutoCAD2002‏ 
إخفاء آشرطة الآدوات O‏ 
تنشيط أشرطة الآدوات RE O‏ 
تنشيط آيقونة E OO O‏ 
إخفاء آيقونة o‏ 
lilفiة oo AutoCAD2002 Today‏ 
فتح رسوم محفوظة E‏ 
إنشاء رسوم جديدة E SOD‏ 
التبديل بين النظام المتري والنظام الإنجليزي Ty‏ 
الواجهة O a Template‏ 
ا E Wızards‏ 
فتح مكتبة 046٥٤0)ن۸‏ القياسية E‏ 
تحريك أشرطة الآدوات E O‏ 
الوحدة التدريبية الثانية e‏ 
الرسم ثنائي البعد yy‏ 
أقسام الأبعاد E‏ 
الآبعاد المطلقة E‏ 
الآبعاد التزايدية E‏ 
أمر رسم خط آفقي أو رآأسي E‏ 


آمر رسم خط مائل i O O‏ 


٣٢ e:‏ ميك المحتويات 


إنتاج الرسم بمساعدة الجاسب 
کے 

طرق رسم دائرة E O O C1۲٤1‏ 
أمر رسم مستطيل E Rectangle‏ 
طرق رسم قوس o Arc‏ 
طرق رسم مضلع E O Polygon‏ 
أمر رسم مجمع خطوط E Po1y11٥,٥e‏ 
رظ اللات yy Status bar‏ 
Cd AES‏ ا 
تغيير إعدادات الشبيكة N SRS‏ 
شريط أدوات الالتقاط أو القفز 5140 ا٤ء‏ [0 E‏ 
الوحدة التدريبية الثالثة O‏ 
عملیات التعديل E ×M0d11¥‏ 
طرق الس O ٤۲45۴0‏ 
أمر التراجه 0ہللا E‏ 
أمر الإعادs‏ 0ټRed O rg‏ 
مر E O F11]e1)‏ 
امر الشطف a c1a21116۲‏ 
أمر النسخ E C09¥‏ 
أمر الترحيل المتوازي E Offset‏ 
آمیر لرك و النقل O Move‏ 
أمر التدوير ۸0)40 E. O‏ 
ا الت 110 E yy‏ 
أمر التتاظر E ١11۲0١‏ 
أمر التفجیر أو التفتیت ع٤‏ 10dم×٤ E O‏ 
آمر التڪرار |J_ةi‏ FaYyڵA E a Rectangular‏ 
امر التكرار الزاوي E Rectangular Array‏ 
رفظ وات اا وار ا200 E‏ 


O LL تطبيقات شاملة‎ 


نخصص ١‏ ميك المحتويات 


اتاج الرسم بمساعدة الجحاسب 
الوحدة التدريبية الرابعة O‏ 
الڪتJ O N Block‏ 
O Attr1bute© تlaudlا «li‏ 
ناء اۍكJi E Block Make‏ 
إدراج lكڪتJ oy Insert Block‏ 
أمثلة لرسم دوائر بنيوماتية E‏ 
آمثلة لرسم دوائر الكترونية E‏ 
الوحدة التدريبية الخامسة O‏ 
إضافة الآبعاد والنصوص للرسوم OS Oa a‏ 
شریط أدوات رسم الأبماد oo 1٣۵181018‏ 
اعداد اسلوب بعد خاص 1۴ر9 E‏ 
انشاء الآبعاد للرسوم ثنائية اليعد NS SNC N‏ 
إنشاء الأبعاد للرسوم ثلاثية البعد E SND a‏ 
إضافة النصوص للرسوم NS dE DL‏ 
الكتابة بالطريقة السررهة 11100 اع1٣1 E‏ 

Text 

ES O 1ext Multı[1¬0e ةةررطلlب الڪتابة‎ 
E O O Hatc1 التهشىر‎ 
N الوحدة التدريبية السادسة‎ 
E الرسم ثلاثى الأبعاد‎ 
E 0011S شريط أدوات رسم الأجسام الملصمتة‎ 
E O تحويل شاشة الرسم من الرسم ( ثنائي إلى ثلاثي) الأبعاد‎ 
SES OM OD 80× رسم مڪعب‎ 
E Sphere  ةرڪ رم‎ 
EE Cylinder ailوطس رسم‎ 
E C.01۴0 رسم مخروط‎ 
O O a WOES f au 


E E a 10۳08 رسم حلقة مصمتة‎ 


٣٢ e:‏ ميك المحتويات 


إنتاج الرسم بمساعدة الجاسب 
کے 

العمليات النطةقية E Ope۲a)1018S‏ 
أمر الطرح E e Subtract‏ 
هرال خب E O Union‏ 
أمر التقاطع E Intersect‏ 
إنشاء رسوم ثلاثية البعد بطريقة البثق E O ٤×۲۷‏ 
إنشاء رسوم ثلاثية البعد بطريقة التغيير ۸٤5S8‏ )ع11 E‏ 
إنشاء القطاعات E aia Sectlons‏ 
أمر قطع الشكل إلى جزئين بالأمر O Slice‏ 
رسم مسقط لمستوى القص بالأمر E 90٤1018‏ 
استنتاج المساقط للرسوم ثلاثية البعد E o ۷1٤6۷W 0۲S‏ 
المشروع الأول E‏ 
المشروع الثاني EES O‏ 
المشروع الفالت O‏ 
تطبيقات شاملة OS E‏ 
الوحدة التدريبية السابعة N‏ 

E o ê الطباعة وإخراج الرسوم‎ 
NO MR المصطلحات‎ 
E e ess المراجع‎ 
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